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Jvadas

,GreenYOU” - tai Kipre, Pranclzijoje, Graikijoje, Airijoje, Lietuvoje, Kipre ir Lenkijoje
jgyvendinamas programos ,Erasmus+“ projektas, kurio tikslas - ugdyti jaunimo ekologinius
jgudzius ir suteikti jiems Ziniy bei kompetencijy, reikalingy siekiant neatsilikti nuo Zaliyjy
pokyciy (ang. k. green transition), kovoti su nedarbu ir skatinti tvarig ir klimato pozitriu
neutralig visuomene.

Projekto GreenYOU tikslas - stiprinti jaunimo darbuotojy ir (arba) jaunimo organizacijy
gebéjimus ugdyti ekologinius jgldZius ir pagrindines kompetencijas naudojant mobiligjg
papildytajg realybe ir spresti tokias problemas kaip klimato kaita ir nedarbas.

»GreenYOU“ , Papildytosios realybés technologijy“ Zaligja mokymo programg sudaro 3 dalys:
1. Papildytosios realybés jrankiai;
2. GreenYOU ,Papildytosios realybés technologija” Zalioji mokymo programa;
3. Mokymo plano kirimo sistema.

Pirmoje ,GreenYOU“ papildytosios realybés technologijy Zaliosios mokymo programos
dalyje pateikiamas sukurty skaitmeniniy jrankiy, skirty papildytajai realybei, sarasas ir
atitinkama programiné jranga, kurig galima naudoti mokymo programose ir (arba) pamoky
planuose, susijusiuose su jaunimo darbuotojy darbu. Bandant susieti technologines PR
galimybes su atitinkamais ugdymo tikslais, Sioje mokymo programoje pateikiami analitiniai
nurodymai, kaip naudotis Siomis priemonémis, kartu aptariant jy galimybes ir apribojimus. Jie
turéty bati naudingi visiems su jaunimu dirbantiems asmenims ir (arba) institucijoms, kurios
domisi papildytosios realybés naudojimu savo mokymo programose.

Antrojoje GreenYOU papildytosios realybés technologijy Zaliosios mokymo programos dalyje
pateikiami septyniy orientaciniy moduliy pamoky planai su aiskiai apibréztais mokymosi
rezultatais (LO), mokymosi metodais ir kiekviename modulyje naudojama medziaga.

Galiausiai paskutinéje GreenYOU mokymo programos dalyje pateikiama mokymo plano
kirimo sistema, kad jaunimo darbuotojas galéty kurti savo mokymo programas ir (arba)
pamoky planus, naudodamas mobiliuosius papildytosios realybés Zaidimus, skirtus jaunimo
skaitmeniniy ir ekologiniy kompetencijy ugdymui.
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Papildyta realybé

ISpléstiné realybé (IR) (kitaip — Papildytoji realybé (PR)) - tai interaktyvi priemoné, kuri sujungia
skaitmenine informacijg su realiuoju pasauliu. Jg taip pat galima apibidinti kaip virtualiosios
realybés technologijg, kai naudotojai gali sgveikauti su virtualiais objektais realiame pasaulyje
ir, kitaip nei virtualioji realybé (VR), nesukuria visiskai dirbtinés aplinkos.

Sios dvi sgvokos dainai painiojamos, taciau tarp jy yra keletas svarbiy skirtumy. Abi
technologijos pasiZzymi turtinga patirtimi, kurioje derinamas patobulintas realus pasaulis su
trimadiais vaizdais ir virtualiu pasauliu. Siekiant pagerinti patirtj, IR dabartine realaus pasaulio
aplinkg uzdengia virtualiais duomenimis ar net virtualiu pasauliu. Kita vertus, virtualioji realybé
perkelia naudotojus j visiSkai kitokig aplinkg, kuri buvo sukurta ir sukurta skaitmeniniu badu.

Skaitmeniniy duomeny ir realios aplinkos integracija atliekama naudojant kompiuteriy
technine ir programine jranga, jskaitant programas, konsoles, ekranus ir projekcijas.

Siais laikais Siuolaikiniuose mobiliuosiuose telefonuose yra jutikliai, pavyzdZiui, pasauliné
padéties nustatymo sistema (GPS), didelés raiskos kameros, daug daugialypés terpés funkcijy,
didelé atminties talpa ir galingi procesoriai. Be to, 5G technologija, pasizyminti geresniu rysiu,
gali patenkinti fizinius papildytosios realybés poreikius mobiliuosiuose jrenginiuose ir pasitlyti
mobiliosios papildytosios realybés (MPR) patirtj. Naudojant iSmaniojo jrenginio kamerg, kad
baty galima realiuoju laiku fotografuoti, IR technologija leidZia naudotojams kompiuteriu
sukurtus objektus uzdengti ant fizinio pasaulio.

Iki Siol IR buvo pritaikyta jvairiose srityse - medicinoje, kariuomenéje, inZineriniame
projektavime, robotikoje, gamyboje, techninéje prieZilroje ir remonte, taip pat gali bdti
taikoma mokymuisi, pramogoms ar pramogai, gerinant naudotojo realaus pasaulio suvokima ir
sgveika su juo. Yra keletas IR privalumy Svietime, kai kurie i$ jy iSvardyti toliau:

o Papildyta realybé (PR) Svietime gerokai padidina mokiniy jsitraukimg, nes sukuria
interaktyvig aplinkg. Skaitmeninj turinj perkélus ant realaus pasaulio, PR pagerina
mokymosi patirtj, pvz., istorijos pamokose. Sis interaktyvumas motyvuoja mokinius,
palengvina gilesnj supratimg ir leidZia jiems patiems imtis atsakomybés uz savo
mokymosi kelione, mazindamas atotrukj tarp fizinio ir skaitmeninio pasauliy.

o Perkeliant virtualius elementus j realaus pasaulio aplinkg ir ruoSiant mokinius bdsimai

eV v =

karjerai bei issUkiams, PR maZina atotrukj tarp mokymosi klaséje ir realaus pritaikymo.

o PR gali pagerinti mokymasi jtraukdama Zaidybinimo elementus, pavyzdzZiui, issukius,
apdovanojimus ir pazangos stebéjima. Sis metodas skatina vidine motyvacija, didina
atkaklumg ir apskritai didina mokiniy pasitenkinimg mokymosi procesu.

o PR gali gerokai padidinti mokiniy jsitraukimg, nes sukuria interaktyvig aplinka.

Skaitmeninj turinj perkélus ant realaus pasaulio, PR pagerina mokymosi patirtj,
pavyzdZiui, istorijos pamokose. Sis interaktyvumas motyvuoja mokinius, padeda geriau
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suprasti ir leidzia jiems prisiimti atsakomybe uz savo mokymosi kelione, mazindamas
atotrikj tarp fizinio ir skaitmeninio pasauliy.

o PR gali pagerinti Ziniy iSsaugojimg, nes suteikia daugialypés sensorinés mokymosi
patirties. Vizualizuojant sudétingas idéjas ir formuojant stipresnius mentalinius rysius,
PR pagerina informacijos jsiminima, palyginti su tradiciniais metodais. Naudodami PR,
pedagogai gali suteikti mokiniams galimybe veiksmingai iSsaugoti Zinias ir sukurti tvirtg
supratimo pagrindg uz klasés riby.

Skaitmeniniai jrankiai mobiliajai papildytajai
realybei

leSkoti pagal iNaturalist

»Seek by iNaturalist” yra edukaciné PR programélé, kuri leidZia naudotojams tyrinéti biologine
jvairove atpazjstant augalus, gyvinus ir kitus organizmus savo aplinkoje. Daugiausia démesio
skiriant piliec¢iy mokslui, ,Seek” naudoja vaizdy atpazinimo technologijg, kad realiuoju laiku
pateikty informacijg apie naudotojy sutiktas raSis ir iSsamiai supazindinty su vietos
ekosistemomis. Skatindama naudotojus fotografuoti ir atpaZinti juos supancig biologine
jvairove, ,Seek” padeda geriau suprasti ekosistemas, biologine jvairove ir jos iSsaugojimo
vaidmenj. Dél to tai yra vertinga priemoné, padedanti Sviesti jaunima apie aplinkosauginj
sgmoninguma ir tvarios praktikos svarbg saugant natdralias buveines.

Analitinés priemonés naudojimo instrukcijos

1. Saranka ir kalibravimas:

o Atsisiyskite ,Seek by iNaturalist” iS ,App Store” arba ,Google Play“, tada
sukurkite paskyra arba prisijunkite prie ,iNaturalist”, kad iSsaugotuméte savo
stebéjimy rezultatus. Jsitikinkite, kad patvirtinti fotoaparato leidimai, kad bty
uztikrintas optimalus PR funkcionalumas.

2. Programy diegimas:
o ,Seek” galima atsisiysti nemokamai ir naudoti ,iOS“ bei ,, Android“. Vartotojai
gali i§ karto pradéti identifikuoti organizmus be papildomy mokesciy ar
prenumeraty.

3. Sasajos naudojimas:
o Tiesiog atidarykite programéle, nukreipkite kamerg j bet kurj augalg ar gyviing
ir ,,Seek” realiuoju laiku bandys jj atpaZinti. Vartotojai gali perzitréti stebimy
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objekty sarasus, dalyvauti sezoniniuose iSStkiuose ir tyrinéti biologine jvairove
tam tikruose regionuose. Programeélés PR funkcijos padeda vizualizuoti rasiy ir
ekosistemy rysius.

4. Pasirinktiniy programy kidrimas:
o ,Seek” nepalaiko individualaus programavimo, bet puikiai integruojama j
edukacinius seminarus ar pilie¢iy mokslo projektus, todél pedagogai gali kurti
vietinius isSakius ir skatinti jaunima stebéti biologine jvairove.

Galimybaés ir apribojimai
Galimybeés:

e Informuotumas apie biologine jvairove: Nustato rdsis realiuoju laiku, supaZindina
naudotojus su vietos flora ir fauna.

e Pilie¢iy mokslo integracija: LeidZzia naudotojams prisidéti prie pilietinio mokslo,
skatinant bendruomeneés jsitraukima.

e Mokymasis i$ realaus pasaulio: Skatina jaunima tyrinéti gamting aplinkg ir jgyti
praktinés patirties.

e Pagrindiniam naudojimui interneto nereikia: Galima identifikuoti nenaudojant
mobiliojo interneto, idealiai tinka naudoti nuotoliniu biadu arba lauke.

Apribojimai:
e Ribotas pritaikymas: Programa nepalaiko pasirinktinio turinio ar PR moduliy kdrimo.

e Tikslumas priklauso nuo regiono: Kai kurios rusys gali buti netiksliai identifikuotos
maziau dokumentuotose vietovése.

e Priklauso nuo jrenginio: AtpaZinimo kokybé priklauso nuo kameros kokybés, todél
senesni jrenginiai yra ribojami.

e Reikalingas stabilus apsvietimas: Identifikavimo tikslumui gali turéti jtakos prastas
apsvietimas arba labai ryskios lauko saglygos.

PR metody pavyzdziai

e Perdangos metodas: Naudojant dangos metoda rodomi augaly ar gyviny pavadinimai
ir detalés realioje aplinkoje, kad jaunimas galéty juos atpaZinti.
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Modeliavimo metodas: Naudotojai gali dalyvauti sezoninése , misijose”, skatinanciose

tyrinéti kintancig biologine jvairove ir praktiskai pritaikyti jgytas Zinias.

Anotavimo metodas: Pateikiamos rasiy etiketés ir aprasymai, padedantys jaunimui
suprasti ekosistemy vaidmenj ir biologine jvairove.

Rekomendacijos dél priemonés tikslo

e 1 naudojimo atvejis: biologinés jvairovés mokymas: Jaunimas mokosi atpazinti ir
suprasti jvairiy rasSiy vaidmenj savo vietos ekosistemoje, taip skatinamas
aplinkosauginis supratimas.

e 2 naudojimo atvejis: ekologiska praktika: Naudotojai tyrinéja tvarig sgveika su vietine
flora ir fauna, mokosi gamtosaugos svarbos.

e 3 naudojimo atvejis: pilieCiy mokslo projektai: Jaunimas gali prisidéti prie biologinés
jvairovés duomeny kaupimo, dalyvaudamas bendruomenés mokslo veikloje.

e 4 panaudojimo atvejis: gamtos i$3akiai: Svietéjai gali naudoti ,Seek”, kad sukurty
iSSukius, susijusius su nykstanciy rtsiy ar invaziniy augaly atpaZinimu.

e 5 naudojimo atvejis: Lauko dirbtuveés: ,Seek” yra ideali lauko mokymosi veikly
palydové, skatinanti praktinj bendravimg su gamta.

,Metaverse”

»Metaverse” yra papildytosios realybés (PR) platforma, skirta kurti, dalytis ir sgveikauti su

jtraukiancia PR patirtimi, kurioje naudotojai gali kurti interaktyvig patirtj naudodamiesi

vaizdine siuZetine lenta, derindami scenas, komandas ir navigacija.

Tokia patirtis gali apimti galvosukius, paieskas arba mokomajj turinj, kuriame yra vaizdo jrasy,

uzuominy ar viktoriny. Platforma taip pat palaiko Zaidybinima, todél mokiniai gali spresti

problemas ir bati kdrybingi.

»Metaverse® iSsiskiria tuo, kad ji yra prieinama mokytojams ir mokiniams, nes skatina

bendradarbiavimg ir turinio karimg, nereikalaujant pazangiy programavimo Ziniy. Jvairialypé

naudotojy bendruomeneé prisideda prie nuolat augancios patirciy bibliotekos kirimo.

Analitinés priemonés naudojimo instrukcijos

1.

Saranka ir kalibravimas:
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o Sukurkite nemokamg paskyrg ,Metaverse Studio” ir atsisiyskite ,Metaverse”
programéle.

o Naudodamiesi vaizdine siuzetine lenta pradékite kurti patirtj, vilkite ir junkite
scenas.

2. Programy diegimas:
O Programéle ,Metaverse” galite rasti programéliy parduotuvése arba svetainéje.
o Naudokite nuorodas, QR kodus arba socialine Ziniasklaidg, kad pasidalytuméte
patirtimi arba prie jos prisijungtuméte.

3. Sasajos naudojimas:
o Saveikaukite bakstelédami ekrang, nuskaitydami QR kodus arba naudodamiesi
programélés meniu.
o SiuZetiné lenta leidZia paprastai, vizualiai kurti interaktyvy turinj be sudétingo
kodavimo.

4. Pasirinktiniy programy kiarimas:
o Naudodami ,JavaScript” palaikomas pazangesnes funkcijas, naudotojai gali kurti
masyvus arba valdyti savybes.
o Galima naudotis vadovéliais, o naudotojai gali dubliuoti ir keisti esamg patirt;j,
greitesniam karimui.
Galimybaés ir apribojimai
Galimybés:

e Bendradarbiavimas: Skatina mokiniy komandinj darbg interaktyvios veiklos metu.

e Zaidybinimas: mokiniai jtraukiami sprendZiant galvosikius, atliekant uzuominy medziokle
ir konkurencines uzduotis.

e Pritaikomumas: Vartotojai gali kurti savo unikalig patirtj nuo nulio.

o Nereikia kodavimo: Paprasta sgsaja leidZia neturintiems programy kirimo jgudziy kurti
sudétingas sgveikas.

Apribojimai:

e Ribotas turinys: Vartotojy sukurto turinio kokybé skiriasi, todél mokytojai turi perzitréti
turinj.
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e Amiziaus apribojimas: Metaverse Studio” reikalauja, kad naudotojai blty vyresni nei 13
mety, todél jaunesni moksleiviai negali naudotis Sia paslauga.

e Funkcijy sudétingumas: Kai kuriems naudotojams gali bati per sudétinga atlikti tokias
iSpléstines funkcijas kaip kodavimas.

e Néra grjztamojo kelio: Vartotojai negali grjzti atgal, nebent tai bity integruota, todél gali
kilti nusivylimas.

PR metody pavyzdziai

Perdangos metodas:

Taikant §j metodg virtuali informacija sluoksniuojama su realaus pasaulio elementais,
pavyzdZiui, uzuominy medzioklé, kai uZuominos uzdedamos ant realaus pasaulio
orientyry.

Modeliavimo metodas:
PR priemonémis atkuriama aplinka, pavyzdZziui, virtuali gamtos moksly laboratorija,
kurioje mokiniai gali sgveikauti su cheminiais elementais.

Anotavimo metodas:

Pateikiamos etiketés arba papildoma informacija PR. PavyzdzZiui, mokiniai gali tyrinéti
istorinius paminklus su virtualiomis anotacijomis, apibldinanciomis pagrindinius
bruoZzus.

Rekomendacijos dél priemonés tikslo

Zaidybinis mokymasis: Idealiai tinka interaktyvioms medZiokléms, viktorinoms ar
pertraukoms kurti, kad mokymasis bity jdomus ir jtraukiantis.

Bendradarbiavimo projektai: Naudingi mokiniams dirbti komandose ir spresti
problemas arba kurti bendrg PR patirtj.

Individualios mokymosi patirtys: Mokytojai gali kurti specialiai pritaikytas pamokas ar
uzsiémimus, prisitaikydami prie skirtingy mokymosi stiliy.

Studenty sukurtas turinys: Mokiniai gali patys kurti savo PR patirtj, taip skatindami
kirybiskuma ir atsakomybe uz mokymasi.

Profesinis tobuléjimas: Mokytojai gali naudoti ,Metaverse”, kad sukurty jtraukiancius,
interaktyvius mokymus, skirtus bendraamziy mokymuisi.
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,Plantale”

»Plantale” - tai modernus jrankis, skirtas padéti naudotojams sodininkauti ir prizitréti augalus.
Joje pateikiami asmeniniai patarimai apie augaly priezilirg, atsiZzvelgiant j konkrecius jvairiy
augaly rasiy poreikius, nesvarbu, ar tai kambariniai, ar lauko augalai. Naudodamiesi paprasta
naudoti sgsaja, naudotojai gali jvesti informacijg apie savo augalus, pavyzdziui, jy rusj, aplinka
ir prieziGros pageidavimus. ,Plantale” laiku pateikia priminimus apie laistymg, treSimg ir kitas
svarbiausias augaly priezitros uzduotis. Be to, joje pateikiami mokomieji istekliai apie jprastas
augaly ligas, kenkéjus ir kaip juos veiksmingai gydyti. Naudotojai gali stebéti savo augaly
augima ir sveikata, reguliariai gauti naujausig informacijg ir rekomendacijas, pritaikytas prie
augaly pazangos. Naudodamiesi ,,Plantale” visy lygiy sodininkai gali auginti klestincius, sveikus
augalus ir kartu gilinti sodininkystés Zinias. Sis jrankis yra vertingas 3altinis tiek
pradedantiesiems, tiek patyrusiems sodininkams, norintiems optimizuoti augaly priezitiros
proceduras.

Analitinés priemonés naudojimo instrukcijos

1. Saranka ir kalibravimas:

Norédami nustatyti ,Plantale”, atsisiyskite programéle is programéliy parduotuvés (,,i0OS” /
»Android“) arba Ziniatinklio platformos. Sukurkite naudotojo paskyrg ir pateikite pagrindinius
duomenis, pvz., buvimo vietg ir sodininkystés pageidavimus. Pridékite augalus pasirinkdami is
duomeny bazés arba jvesdami juos rankiniu badu, nurodydami jy rasj, dydj ir augimo stadija.
Kalibruokite jvesdami augalo aplinka, jskaitant jo buvimo vietg, temperatirg ir saulés Sviesos
intensyvuma. Pritaikykite laistymo grafikus ir prieziros pageidavimus pagal augalo tipa, kad
galétuméte gauti tikslius priminimus.

2. Programy diegimas:
»Plantale” galima rasti populiariose programéliy parduotuvése. Jei naudojate ,i0S“, eikite j
»App Store”, ieSkokite ,Plantale” ir spustelékite , Atsisiysti”. Jei naudojate ,, Android”, ieskokite
per ,Google Play” ir jdiekite programéle. Internetines versijas galima pasiekti oficialioje
svetainéje sekant paprastas atsisiuntimo arba registracijos instrukcijas.

3. Sasajos naudojimas:
Programélés sgsaja sukurta taip, kad bity galima intuityviai sgveikauti. Vartotojai gali narsyti
naudodami paprastus gestus, pavyzdZiui, braukdami per augaly prieZilros patarimus arba
bakstelédami, kad gauty iSsamesnés informacijos. Tam tikriems veiksmams, pavyzdziui, augaly
pridéjimui ar priminimy nustatymui, galima naudoti balso komandas, taip padidinant
naudotojy patoguma.

4. Pasirinktiniy programy kirimas:
»Plantale” palaiko pasirinktines taikomasias programas naudodama atvirg API, suderinamg su
»Python“ir ,JavaScript”. Kiréjai oficialioje svetainéje gali susipaZinti su dokumentais, kaip kurti
su priemone integruojamas programas, pavyzdziui, pasirinktines augaly stebéjimo sistemas
arba patobulintas pranesimy funkcijas.
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Galimybés:

e Individualizuota augaly priezitira - ,Plantale” pritaiko prieZiGros rekomendacijas pagal
augaly rasis, augimo etapg ir aplinka.

® Priminimai ir jspéjimai - naudotojai laiku gauna pranesimus apie laistymo, treSimo ir
kenkéjy kontrolés uzduotis.

e PaZangos stebéjimas - programéléje stebima augaly sveikata ir augimas, todél galima
jzvelgti, kaip koreguoti priezidra.

e Mokomieji iStekliai - ,,Plantale” teikia vertingos informacijos apie augaly ligas, kenkéjus
ir geriausig jvairiy rasiy augaly praktika.

Apribojimai:

e Ribota augaly duomeny bazé - kai kurios retos ar reciau sutinkamos augaly rasys gali
bati nejtrauktos.

e Reikalinga interneto prieiga - be stabilaus interneto rySio programa gali neveikti
optimaliai.

e Jvedimas rankiniu biidu - naudotojams reikia rankiniu bldu jvesti aplinkos informacijg, o
tai gali pareikalauti papildomy pastangy.

® Jrenginiy suderinamumas - ,Plantale” gali bati pasiekiama ne visuose jrenginiuose ar
operacinése sistemose.

PR metody pavyzdziai:

e Perdangos metodas:
PR tiesiogiai ant realaus pasaulio aplinkos uzdeda augaly prieZilros instrukcijas ir padeda
naudotojams atlikti konkrecias uzduotis, pvz., genéti ar laistyti.

e Modeliavimo metodas:
PR imituoja augaly augimo procesg ir parodo, kaip priezitros pokyciai veikia jy sveikata.

e Anotavimo metodas:
PR prie fiziniy augaly prideda etiketes ir uzrasus, pagal kuriuos tiesiogiai naudotojo regos
lauke nurodomos augaly rasys, augimo etapai ir priezitros patarimai.
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Rekomendacijos dél priemonés tikslo

1 naudojimo atvejis: augaly prieZiira pradedantiesiems: Plantale idealiai tinka
studentams, kurie nori tvarkyti kambarinius augalus neturédami patirties. Jvede augaly
tipus ir konkrecius jy priezitros reikalavimus, naudotojai gauna pritaikytus laistymo
grafikus, saulés Sviesos rekomendacijas ir jspéjimus apie augaly bikle. Jrankio priminimai
padeda mokiniams susipazinti su augaly poreikiais ir kaip uZtikrinti nuoseklig prieZidra,
kad baty iSvengta per didelio ar per mazo laistymo ir skatinamas sveikas augaly augimas.
Pradedantieji gali lengvai sekti savo augaly paZangg ir atlikti pakeitimus, remdamiesi
realiuoju laiku gaunamu grjztamuoju rysiu.

¢ 2 naudojimo atvejis: lauko sodo tvarkymas kaip mokymosi patirtis: Patyrusiems
sodininkams, tvarkantiems didesnj lauko sodg, ,,Plantale” sitilo pazangias funkcijas, pvz.,
patarimus dél konkretaus klimato ir iSsamy augaly augimo cikly stebéjimg. Mokiniai gali
jvesti jvairias augaly rasis ir gauti pritaikytas priezitros rekomendacijas, jskaitant
optimalias dirvozemio sglygas, genéjimo grafikus ir kenkéjy kontrolés patarimus.
Programélé taip pat gali padéti suprasti, kaip efektyviam ir klestin¢iam sodui jtakos turi
vandens trikumas ar klimato skirtumai.

,Assemblr Edu”“

»Assemblr Edu” yra Svietimo tikslams pritaikyta papildytosios realybés platforma, leidzianti
naudotojams lengvai kurti, tyrinéti ir dalytis 3D modeliais bei interaktyviuoju PR turiniu.
Sukurta tiek pradedantiesiems, tiek pazengusiems naudotojams, ji sitlo i$ anksto paruostus
Sablonus ir pritaikymo parinktis, kurios padeda vykdyti jvairias edukacines veiklas - nuo mokslo
iki istorijos. Si priemoné veikia mobiliojoje arba Ziniatinklio platformoje, ja galima naudotis
iSmaniaisiais telefonais, plansetiniais kompiuteriais arba kompiuteriais, todél jg galima lanksciai
naudoti jvairiose aplinkose. Assemblr Edu iSsiskiria turtinga paruosty naudoti PR Sablony ir
iStekliy biblioteka, sukurta specialiai pedagogams, leidzianti supaprastinti turinio kdrimg ir
pateikima jaunimo mokymams.

Analitinés priemonés naudojimo instrukcijos

1. Saranka ir kalibravimas:

o Atsisiyskite ,Assemblr Edu” j suderinamg jrenginj. Sukurkite paskyra arba
prisijunkite ir sureguliuokite jrenginio kameros nustatymus, kad PR patirtis
baty optimali. Gali prireikti tam tikry koregavimy, atsizvelgiant j apsSvietimg ir
turima erdve.

2. Programy diegimas:
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o ,Assemblr Edu” galima atsisiysti i$ ,App Store” (,i0S“) arba , Google Play”
parduotuvés (,Android”). Kompiuteriams skirtg versijg galite pasiekti per
»Assemblr Edu” svetaine.

3. Sasajos naudojimas:

o Intuityvioje sgsajoje yra mygtukas ,Sukurti”, kuriuo atveriami Sablonai ir
pritaikomi 3D modeliai. Modeliams isdéstyti naudokite jutiklinius gestus
mobiliajame telefone (pvz., vilkimg ir sukimg) arba pelés komandas
darbalaukyje. Naudotojai gali pridéti tekstg, vaizdus ir animacijas prie 3D
objekty, o naudodami kameros mygtuka projektuoti ir perzidréti modelius PR
rezimu.

4. Pasirinktiniy programy kidrimas:

o ,Assemblr Edu” palaiko pasirinktinj PR turinio kirimg nekoduojant. Taciau
naudotojai, turintys 3D projektavimo patirties, gali integruoti iSorinius
modelius (pvz., is ,,Blender” ar , Tinkercad”) ir kurti unikalius PR projektus.

Galimybaés ir apribojimai
Galimybeés:

e Prieinama platforma: Galimybé naudotis jvairiais jrenginiais ir lanksciai naudotis
internetu.

e Patogi vartotojui sgsaja: Tai tinka jaunimui ir pradedantiesiems.
e Plati Sablony biblioteka: Daugybé paruosty naudoti Sablony, skirty Svietimo tikslams.

e Dalijimasis tarp platformy: Lengva dalytis PR ir 3D modeliais jvairiais formatais.

Apribojimai:

e Jrenginio suderinamumo problemos: Tam tikri jrenginiai gali nepalaikyti iSpléstiniy PR
funkcijy.

e Ribotas iSpléstinis pritaikymas: Apsiribojama tik pagrindinémis 3D manipuliacijomis, o
tai riboja auksciausios klasés PR patirtj.

e Priklausomybé nuo interneto: Reikalinga interneto prieiga, kad baty galima atlikti
daugumga funkcijy, o tai turi jtakos naudojimui prasto rysio vietovése.
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Prenumeratos iSlaidos: Visiskai prieigai prie auksciausios kokybés funkcijy reikalinga
prenumerata, o tai gali apriboti prieinamuma.

PR metody pavyzdziai

Perdangos metodas: Naudingas interaktyviems moksliniams modeliams, pvz.,
anatomijos perdangoms, rodyti skaitmeninius 3D objektus realioje aplinkoje per
kamera.

Modeliavimo metodas: Saulés sistemos orbitg, imituojant realaus gyvenimo scenarijus
PR, kad bty galima vizualiai suprasti.

Anotavimo metodas: Prie 3D modeliy pridedamas tekstas ir interaktyvios etiketés,
pvz., variklio daliy Zyméjimas, padedantis naudotojams nagrinéti sudétingas temas
dirbtuvése.

Rekomendacijos dél priemonés tikslo

1 naudojimo atvejis: aplinkosauginis samoningumas: Vizualizuokite ekosistemas ar
tarSos poveikj, taip pagerindami jaunimo supratimg apie tvarumo problemas.

2 naudojimo atvejis: minkstyjy jgudziy ugdymas: Sukurkite scenarijus, imituojancius
darbo aplinka, kad jaunuoliai galéty praktikuotis bendrauti ir spresti problemas PR.

3 naudojimo atvejis: projektinis mokymasis: Skatinkite jaunima kurti ir dalytis savo PR
projektais, skatindami bendradarbiavima, kirybiskuma ir technologinj iSprusima.

4 naudojimo atvejis: tvarus Zemeés ikis ir maisto sistemos: Sudaromos sglygos
jaunimui mokytis apie ekologiska Zemés Ukj ir tvaraus maisto gamybos svarbg,
tyrinéjant tvaraus dkininkavimo praktika ir koncepcijas per PR simuliacijas.

5 naudojimo atvejis: Atsinaujinanciosios energijos tyrimai: Atsinaujinanciyjy energijos
Saltiniy vizualizavimas naudojant PR modelius, skatinant jaunimo supratimg apie
energijos Saltiniy mechanika ir naudg bei kaip atsinaujinancioji energija prisideda prie
mazai anglies dioksido j aplinka iSskirianciy technologijy ateities.

,TaleBlazer”

»TaleBlazer” - tai MIT sukurta vietos nustatymo papildytosios realybés (PR) priemoné, skirta

mobiliesiems PR Zaidimams kurti ir Zaisti. ,, TaleBlazer” palengvina jtraukyjj mokymasi, realaus
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pasaulio erdves paversdama interaktyviomis edukacinémis aplinkomis. Zaisdami vaidmenimis
ir pasakodami istorijas mokiniai gali nagrinéti sudétingas temas, pavyzdZiui, ekologinius
jgudzius ir aplinkos tvaruma, taip skatindami gilesnj supratima ir jsitraukima.

Analitiniai nurodymai dél ,, TaleBlazer” naudojimo

1. Saranka ir kalibravimas:
O Atsisiyskite , TaleBlazer” programéle, jjunkite GPS, naudokite ,iBeacons”, jei
yra, ir kalibruokite GPS judédami.

2. Programy diegimas
O Prieigg prie ,TaleBlazer” mobiliuosiuose jrenginiuose galite gauti atsisiysdami
programéle ir naudodamiesi internetiniu zaidimo kirimo redaktoriumi.

3. Naudojimasis sgsaja
o ,TaleBlazer” saveika apima virtualiy elementy baksteléjimg, parinkciy
pasirinkimg ir judéjima fizinése erdvése.

4. pasirinktiniy programy kiarimas

o Naudokite ,TaleBlazer” blokais pagrjsta programavimo redaktoriy ir kurkite
pritaikytus PR Zaidimus su aplinkos koncepcijomis.

Galimybaés ir apribojimai:
Galimybés

¢ Vietos nustatymu pagrjsta PR: naudoja GPS ir ,iBeacons”, kad sukurty Zaidimy patirtj,
susijusig su konkrec¢iomis realaus pasaulio vietomis.

¢ Pritaikomas Zaidimo procesas: ,TaleBlazer” vilkimo ir nuleidimo redaktorius leidZia
mokiniams ir mokytojams kurti unikalig PR patirtj, pritaikytg konkretiems mokymosi
tikslams.

e ]vairioms platformoms: Dauguma narsykliy palaikomas internetinis redaktorius.

e Démesys Svietimui: ,TaleBlazer” tinka jvairioms temoms, nes padeda praktiskai
mokytis tokiy dalyky kaip aplinkos mokslas, ekologija ir tvari praktika.

e Aplinkos modeliavimas: Sukurkite tvaraus istekliy valdymo ar tarSos poveikio
scenarijus, kad mokiniai galéty istirti ekologines pasekmes.

¢ Vaidmeny Zaidimai, skirti jsitraukti: Sukurkite Zaidimus, kuriuose mokiniai veikia kaip
mokslininkai ar istorinés asmenybés, priimdami sprendimus, darancius jtaka siuzetui.
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e Mokymasis bendradarbiaujant: Organizuokite mokinius j grupes, kad jie kurty ar
tyrinéty skirtingus zaidimo segmentus, taip skatindami komandinj darbg ir dalijimasi
Ziniomis.

o Refleksijos taskai: Jtraukite viktorinas arba apmastymy uzZuominas PR vietose, kad
sustiprintuméte mokymasi mokiniams darant pazanga.

Apribojimai
e GPS priklausomybé: ,iBeacons” gali padéti, taciau tam reikia papildomy nustatymuy ir

jrenginiy.

e Akumuliatoriaus iSsikrovimas: PR ir GPS funkcijos gali greitai iSeikvoti mobiliojo
jrenginio baterijas, todél ilgesniam naudojimui bGtini maitinimo Saltiniai.

o ISpléstiniy funkcijy mokymosi kreivé: Nors pagrindinius Zzaidimus kurti galima,
sudétingesniems scenarijams gali prireikti daugiau laiko ir praktikos, ypac jaunesniems
ar pradedantiesiems naudotojams.

¢ Galima naudoti tik patalpose: , TaleBlazer” geriausiai tinka lauko aplinkai, kurioje GPS
gali veikti efektyviai. Naudojimas patalpose gali bati sudétingas be papildomy buvimo
vietos sekimo priemoniy.

PR metody pavyzdziai

e Perdangos metodas: Skaitmeniniai elementai rodomi realioje aplinkoje, pvz.,
informacija apie tvarig praktika.

e Modeliavimo metodas: Sukuriamas interaktyvus realaus pasaulio procesy
modeliavimas, pvz., tvarios praktikos poveikio ekosistemoms modeliavimas.

e Anotavimo metodas: Prie realaus pasaulio objekty pridedamos skaitmeninés etiketés
arba mokomieji faktai, todél mokiniai gali interaktyviai tyrinéti aplinkos savokas.

Rekomendacijos dél priemonés paskirties:
e 1 naudojimo atvejis: aplinkosauginis Svietimas: ,TaleBlazer” idealiai tinka
aplinkosaugos mokslams mokyti. Mokiniai gali tyrinéti natdralias buveines, sekti

rasis arba imituoti klimato kaitos poveikj naudodami vietos nustatymo PR
Zaidimus.
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2 naudojimo atvejis: istoriné Zvalgyba: Istorinése svetainése mokiniai gali
naudotis ,TaleBlazer” ir bendrauti su virtualiomis istorinémis figliromis ar
objektais, atskleisti istorijas ir geriau suprasti istorinius jvykius.

¢ 3 naudojimo atvejis: muziejaus dalyvavimas: Muziejai gali pagerinti lankytojy
patirtj integruodami PR Zaidimus, kai naudotojai atrakina papildomg turinj ar
istorijas apie eksponatus naudodamiesi , TaleBlazer” programéle.

e 4 naudojimo atvejis: bendruomenés mokymasis: ,TaleBlazer” gali bati
naudojamas bendruomeniy centruose ar bibliotekose, kai jaunimas kuria PR
Zaidimus vietos temomis, skatindamas pilietinj aktyvuma ir mokymasi.

e 5 naudojimo atvejis: STEM mokymasis: fizikos ar inZinerijos, pasitelkdami
interaktyvius vaidmeny Zaidimus, imituojancéius mokslinius eksperimentus ar
aplinkosaugos problemy sprendima.

WWEF Laisvos upées, WWF Miskai

»WWEF Free Rivers” - tai interaktyvi programélé, kuria siekiama didinti informuotuma apie
laisvai tekanciy upiy svarbg ir jy rySj su ekosistemomis, laukine gamta ir Zmoniy
bendruomenémis. Pasaulio laukinés gamtos fondo (WWHF) sukurta programélé siilo
jtraukiancia patirtj, kurioje naudotojai gali tyrinéti upiy ekosistemas, suzinoti apie Zzmogaus
jsikiSimo poveikj, pavyzdziui, uztvankas, , ir suzinoti apie tvary vandens valdymg. Naudojant
pasakojimo, duomeny vizualizavimo ir interaktyvumo derinj, programéléje pabréziamas itin
svarbus upiy vaidmuo islaikant biologine jvairove, reguliuojant klimatg ir palaikant
pragyvenimo Saltinius. Joje taip pat propaguojama politika ir praktika, kuri apsaugo Siuos
natdralius vandens kelius, kad baty uZtikrinta sveika ir subalansuota aplinka ir nuo jy
priklausomi gyventojai.

»WWEF Forests” - tai pasauliné WWF iniciatyva, kuria siekiama apsaugoti miskus ir skatinti tvary
misky valdyma. Miskai yra gyvybiskai svarbis biologinei jvairovei, juose gyvena daugybé risiy
ir jie teikia svarbius isteklius, pavyzdZiui, Svary org, vandenj ir anglies dioksido kaupima. WWF
misky iniciatyvose daugiausia démesio skiriama kovai su misky kirtimu, misky atklrimo
pastangoms remti ir tvaraus Gkininkavimo bei medienos ruosSos praktikai skatinti.
Bendradarbiaudamas su vyriausybémis, verslo jmonémis ir vietos bendruomenémis, WWF
siekia apsaugoti misky buveines, atkurti nualintas Zemes ir skatinti atsakingg miskininkyste, kad
miskai galéty klestéti ateities kartoms. Sios pastangos labai svarbios kovojant su klimato kaita,
saugant laukine gamtg ir uZtikrinant milijony Zmoniy, priklausomy nuo misky ekosistemuy,
pragyvenimo Saltinj.

Analitinés priemonés naudojimo instrukcijos
1. Saranka ir kalibravimas:
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O Jjungti kameros leidima.

Programy diegimas:
O Gaukite programas i$ programy parduotuviy.
o Atlikite diegimo veiksmus pagal pateiktas instrukcijas.

Sasajos naudojimas:
o Narsykite programélés meniu, sgveikaukite bakstelédami ekrang.
O Siuzetiné lentelé leidzZia paprastai ir vaizdZiai kurti interaktyvy turinj.

Pasirinktiniy programy kiirimas:
o Naudotojai gali naudotis vadovéliais.

Galimybaés ir apribojimai

Galimybés:

Tvarumo praktika: Ji skatina atsakingg ir tvarig praktika, suteikdama naudotojams
galimybe rinktis ekologiskus sprendimus.

e Duomeny prieinamumas: Programeéléje realiuoju laiku gali bati pateikiami duomenys
apie upiy bukle, kad vartotojai galéty matyti klimato kaitos ir Zmogaus veiklos poveikj
Siems gyvybiskai svarbiems vandens keliams.

e Interaktyvus mokymasis: Programélé suteikia naudotojams patrauklig platforma
interaktyviai tyrinéti upiy ekosistemas, padedancig suprasti laisvai tekanciy upiy
svarba.

e ISsami informacija: Programéléje pateikiami iSsamis duomenys ir iStekliai apie misky
iSsaugojimg, jskaitant biologine jvairove, tvarig praktika ir misky kirtimo statistika.

Apribojimai:

e Technologinés klittys: Ne visi naudotojai gali turéti prieigg prie reikiamy technologijy.

e Naudojimo problemos: Naudotojas, naudodamasis programomis, gali susidurti su
klaidomis, todél naudojimasis jomis gali bati erzinantis.

e Pasyvus veiksmas: Nors programélé skatina informuotuma, ji gali nesuteikti
naudotojams galimybiy imtis tiesioginiy veiksmy, iSskyrus mokymasi ir dalijimasi
informacija, todél gali sumazéti apciuopiamas poveikis iSsaugojimo pastangoms.

e Naudotojy jsitraukimas: Kai kuriems naudotojams interaktyvis elementai laikui

bégant gali pasirodyti nebe tokie jdoms, todél jy naudojimas gali sumazéti.
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PR metody pavyzdziai

1. Perdangos metodas: Programélé uzdeda augaly ir gyviiny 3D modelius ant realios
aplinkos.

2. Modeliavimo metodas: Sukuriama imituojama aplinka, kurioje naudotojai gali
sgveikauti su daiktais. Vartotojai gali jsitraukti j simuliacijg, kurioje jie valdo savo
virtualy miska.

3. Anotavimo metodas: Prideda ir parodo informacijg PR. Vartotojai gali baksteléti savo
prietaisu tam tikrg augalg ar Zmogy ir gauti anotacijas apie gyva biltybe toje
ekosistemoje.

Rekomendacijos dél priemonés tikslo

e Geriausios praktikos vadovas: Naudotojai gali naudoti PR technologijg, kad sukurty
jtraukiancig patirtj, kurioje jiems pateikiama informacija, padedanti gerinti upés/misko
sveikata.

e Interaktyviis mokymosi moduliai: Interaktyvis moduliai, kuriuose vartotojai mokomi
apie jvairias misky ekosistemas ir biologine jvairove. Tai gali bati 3D misky tipy
modeliai.

e Tvarios praktikos skatinimas: Skatinti tvarig miskininkystés praktikg ir skatinti
naudotojus laikytis aplinkai palankaus elgesio.

e Virtualios medziy sodinimo iniciatyvos: Virtuali medziy sodinimo funkcija, kurioje
naudotojai gali kurti savo miskus. Tai galéty paskatinti uZmegzti partneryste su
organizacijomis, kurios padeda sodinti tikrus medzZius.

® Partnerysté su vietos organizacijomis: Skatinant ekologiskg veikla per programéle
galima bendradarbiauti su vietos aplinkosaugos organizacijomis rengiant renginius,
valymo iniciatyvas ar mokomuosius seminarus.

,CoSpaces EDU”

»CoSpaces Edu” - tai Svietimo platforma, kurioje mokiniai supazindinami su VR ir PR kdrimu. Jg
galima pritaikyti bet kokio amzZiaus ar dalyko mokiniams ir leisti jiems kurti savo 3D kdrinius,
animuoti juos naudojant kodg ir tyrinéti juos naudojant virtualigjg ir papildytaja realybe,
jgyjant skaitmeniniy jgidziy.
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Kurti ,,CoSpaces Edu” - tai paprastas vilkimo ir nuleidimo procesas naudojant jvairias karimo

funkcijas, jskaitant 3D objektus, statybinius blokus, multimedijos jkélimus, bloky kodavimg ir

kt. ,CoSpaces Edu” vizualiné blokais pagrjsta kodavimo kalba , CoBlocks” yra geras jvadas

jauniesiems programuotojams j kompiuterinj mastyma.

Analitinés priemonés naudojimo instrukcijos

1.

2.

3.

4.

Saranka ir kalibravimas:
o IS kompiuterio eikite j cospaces.io ir spustelékite Registruotis.
o Telefone arba plansetiniame kompiuteryje jdiekite programg ,,CoSpaces Edu”.

Programy diegimas:

o ,CoSpaces Edu” Ziniatinklio programa veikia bet kuriame kompiuteryje
(jskaitant ,Google Chromebook”). Rekomenduojama naudoti naujausia
»,Google Chrome”, , Firefox” arba , Safari” versijg

o ,CoSpaces Edu” mobilioji programélé, skirta ,i0S“ , Android” ir ,Microsoft”,
leidZia kurti ir tyrinéti savo kdrinius iSmaniajame telefone arba plansetiniame
kompiuteryje.

S3sajos naudojimas:
o [Gairés dél pagrindiniy sgveikos metody, pavyzdziui, gesty ir balso komandy.]

Pasirinktiniy programy kiirimas:

o Norédami pradéti kurti, kairiajame meniu eikite j ,CoSpaces”. ISnagrinéje
»Welcome CoSpace”, kad susipaZintuméte su pagrindiniais elementais,
spustelékite mygtuka ,Create CoSpace”, kad sukurtuméte pirmajg ,,CoSpace”.
Norédami paleisti PR rezima, paleiskite ,CoSpace” ir spustelékite PR simbolj.
Judinkite prietaisg, kad aptiktuméte pavirSiy. Bakstelékite pavirSiy, kad
pradétumeéte projektuoti.

Galimybaés ir apribojimai

Galimybés:

Kodavimo jgudziy ugdymas: Platforma palaiko bloky kodavimo (panasaus j ,,Scratch”)
ir ,,JavaScript” programas, todél mokiniai gali mokytis ir praktikuotis koduoti vaizdinéje
ir interaktyvioje aplinkoje. Tai padeda ugdyti skai¢iavimo mastymg ir problemy
sprendimo jgldzius.

Mokymasis  bendradarbiaujant:  Platforma leidZia  keliems naudotojams
bendradarbiauti prie to paties projekto. Tai skatina komandinio darbo, bendravimo ir
bendradarbiavimo jgdZius, nes mokiniai kartu kuria ir tobulina savo virtualius
pasaulius.
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e Interaktyvios simuliacijos: Mokytojai gali kurti realaus pasaulio scenarijy ar istoriniy
jvykiy simuliacijas. Mokiniai gali tyrinéti Sias simuliacijas, kad geriau suprasty
sudétingas sistemas, istorines aplinkybes ar mokslinius procesus.

e STEM Svietimas: ,CoSpaces Edu” padeda integruoti gamtos moksly, technologijy,
inZinerijos ir matematikos (STEM) sgvokas. Mokiniai gali imituoti mokslinius reiskinius,
kurti virtualias masinas arba tyrinéti matematines sgvokas 3D formatu, kad abstrakcios
idéjos tapty labiau apc¢iuopiamos.

Apribojimai:
e Sgnaudy barjeras: Kai kurioms mokykloms ir rajonams tai gali biti pernelyg brangu.

e Jrenginio suderinamumas: Reikalingi gana modernis jrenginiai, turintys pakankama
apdorojimo galig. Senesni ar maziau galingi jrenginiai gali bati nepakankamai nasis.

e Priklausomybé nuo interneto: Tai gali bati kliGtis regionuose, kur interneto prieiga
prasta.

e Sudétingumas pradedantiesiems: Nors sukurta taip, kad buty patogi naudoti,
mokytojams ir mokiniams, ypac tiems, kurie néra susipazine su 3D projektavimu ir
kodavimu, vis tiek tenka mokytis.

PR metody pavyzdziai

1. Perdangos metodas: Tai leidzia mokiniams projektuoti savo kirinius ant bet kokio
plokscio pavirSiaus realiame pasaulyje, Zilirint j jj per jrenginio ekrana.

2. Modeliavimo metodas: Tai leidZzia mokytojams ir mokiniams kurti jvairaus pobadzio
simuliacijas, susijusias su pamokose nagrinéjamais dalykais, ir leidZia vizualizuoti
sgvokas 3D formatu, pvz., realaus gyvenimo simuliacija, kai mokiniai gali kurti virtualias
ir dinamiskas realaus gyvenimo reiskiniy demonstracijas arba sgveikauti su jomis.

3. Anotavimo metodas: Naudotojai gali pridéti informaciniy ir interaktyviy elementy prie
3D sceny, taip padidindami edukacine verte ir jsitraukima.

Rekomendacijos dél priemonés tikslo

e Kodavimas ir informatikos mokslai: Jvadas j programavima. Naudojant ,CoBlocks”
(blokais paremtas kodavimas) mokiniai supaZindinami su programavimo savokomis. Sis
vizualus metodas palengvina pradedantiesiems suvokti kodavimo logika.
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e Virtualios ekskursijos: ,,CoSpaces Edu” mokiniai gali kurti virtualias ekskursijas j sunkiai
pasiekiamas vietas. Tai gali suteikti platesne mokymosi patirtj be geografiniy ir
finansiniy apribojimuy.

e STEM Svietimas: Interaktyvios mokslinés simuliacijos: kuriami 3D modeliai,
atspindintys mokslines sgvokas, pavyzdziui, lgsteliy struktlrg, chemines reakcijas ar
fizikos eksperimentus. Tai padeda mokiniams vizualizuoti ir sgveikauti su abstrak¢iomis
sgvokomis.

e Geografiniai tyrinéjimai: Sukurkite interaktyvius Zemélapius ir jvairiy geografiniy
regiony 3D modelius, kad galétuméte tyrinéti topografijg, klimatg ir kultGrines
jzymybes.

® Bendradarbiavimo projektai: Skatinkite komandinj darbg, kad mokiniai
bendradarbiauty kurdami ir programuodami savo CoSpaces. Taip ugdomi bendravimo,
bendradarbiavimo ir projekty valdymo jgldziai.

,Papildytosios realybés technologija“ Zalioji
mokymo programa

Mokymo programa apibréziama kaip ,veiklos, susijusios su Svietimo ar mokymo veiklos
kirimu, organizavimu ir planavimu, jskaitant mokymosi tiksly, turinio, metody (jskaitant
vertinimg) ir medZiagos apibréZima, taip pat mokytojy ir instruktoriy rengimo tvarka“.

Sioje mokymo programoje su jaunimu dirbantiems asmenims ir (arba) instruktoriams
pateikiami septyni pamoky planai, kuriais jie gali naudotis kaip gairémis rengdami pamokas ir
kaip pavyzdZiais rengdami savo pamoky planus. Siy pamoky tikslas - suteikti jaunimui Ziniy ir
patobulinti jo jgldZius bei pagrindines kompetencijas, pagilinti jo Zinias klimato kaitos
klausimais ir suteikti reikiamy priemoniy, kad naudodamasis savo jgdziais ir kompetencijomis
jis galéty prisidéti prie Zaliyjy pokyciy.
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1 modulis: Klimato kaita - ekstremalis meteorologiniai
reiskiniai ir zemés ukio produkcija
Modulis / 1 modulis: Klimato kaita - ekstremaliis meteorologiniai reiskiniai ir Zemés Gkio produkcija

pamokos planas

Besimokanciojo Trys valandos ir 20 minuciy
darbo kravis
(valandomis):
Mokymosi e Paaiskinti / apibendrinti ekstremaliy ory reiskiniy pobudj ir jy rysj su klimato kaita.
rezultatai: e Paaiskinti ekstremaliy oro sglygy, tokiy kaip potvyniai, sausros ir kars¢io bangos,
reikSme ir poveikj Zemés dkiui ir gyvulininkystei.
® [Snagrinéti taikomy strategijy, skirty ekstremaliy ory reiskiniy poveikiui susvelninti,
atvejy tyrimus.

Vertinimo Viktorina, refleksija, galutinis vertinimas
metodas (-ai):

Turinys / trumpas  Vienetai / subvienetai Trukmé Mokymo ir Reikalinga mokymaosi
aprasymas; mokymosi medziaga (pvz., pratimai,
trukmé; metodas (- duomeny

mokymosi ai): rinkiniai)/jranga
metodas: Jvadas j modulj: 5 min. Paskaita Power-Point

Pristatykite mokymosi rezultatus ir

mokymosi seka. 24
Apklausa prieSs mokymasi: 5 min. Programélés = NeSiojamasis

o ) o ,smegeny kompiuteris, interneto
Paprasykite besimokanciyjy Sturmui” ry3ys, monitorius ir (arba)
papasakoti apie ekstremalius ory pvz. ekranas
reiskinius, kuriuos jie prisimena ir Kahoot*
(arba) patyre. ,Miro“ Jei besimokantieji turi

iSmaniuosius telefonus,
pakvieskite juos prie
smegeny Sturmo lentos
naudodami monitoriuje ir
(arba) ekrane rodomg QR

Naudodamiesi smegeny Sturmo
programéle paprasykite mokiniy
pateikti pavyzdZiy, kokj poveikj Sis
jvykis turéjo jy gyvenimui ir

bendruomenei. koda.

1 skyrius: Ekstremaliy ory reiSkiniy 45 min. Pristatymas NeSiojamasis

supratimas arba darbas = kompiuteris, interneto

grupéje: rySys, monitorius ir (arba)

1.1 Pagrindiniai ekstremaliy ory Kiekvienai ekranas

reiskiniy tipai. grupei

> Potvyniai p‘riskirkite po Bgsimokanéiqjq prieiga
o vieng prie interneto

= Gaisrai ekstremaliy

-> Sausros ory tipa ir

=> Audros / smarkus lietus pristatykite  ,Youtube” vaizdo jrasas
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=> Karscio bangos

1.2 Susieti ekstremalius ory reiskinius

su klimato kaita.

Apzvelgti ekstremaliy ory reiskiniy ir

klimato kaitos sgsajy tyrimus.

1.3 Pagrindinés tendencijos ir (arba)

skaiciai, susije su ekstremaliais ory
reiskiniais.

1 veikla: atvejo analizé: 2003 m.
karscio banga Europoje

Mazoji viktorina: 2 klausimai su
keliais atsakymy variantais

2 skyrius: Poveikis
2.1 Poveikis Zemés kiui
2 veikla: Atvejo analizé

Grupé Moksliniy tyrimy veikla,
susijusi su Zemés akio poveikiu:

a) Potvyniai
b) Sausra
c) Karscio bangos

Tada praneséjas apzvelgia
ekstremaliy oro salygy poveikj
Zemeés dkiui.

2.1.1 Apzvelgti mokslinius tyrimus,
susijusius su pagrindinémis maisto

Projekto Nr.: 2022-2-LT02-KA220-YOU-000097070

juos vieni

5 min.

60 min.

kitiems.

Vaizdo jrasas

Grupés
diskusija

Atvejo
analizé:
PerziGrékite
medZiaga
apie 2003 m.
Europos
karscio
bangg ir
aptarkite jos
poveikj.

,Quizlet”,
,Kahoot” ar
pan.

Atvejo
analizé

Grupés
diskusija

Paskaita

Co-funded by
the European Union

1 pavyzdys:
https://www.youtube.co
m/watch?v=eelSzbk9SeE

NASA:
https://science.nasa.gov/
climate-change/extreme-

weather/

Infografika:
https://nap.nationalacad
emies.org/visualizations/
extreme-weather/

Interaktyvus Zemélapis:
https://wmo.maps.arcgis.
com/apps/webappviewer
/index.htm|?id=5e9a82e5
2aa3487593fe41b79b2ab
a00

Analizé: 2003 m. Europos
karscio banga
https://www.unisdr.org/f
iles/1145_ewheatwd®.e
n.pdf

Nesiojamasis
kompiuteris, interneto
rySys, monitorius ir (arba)
ekranas

NeSiojamasis
kompiuteris, interneto
rySys, monitorius ir (arba)
ekranas

Besimokanciyjy prieiga
prie interneto

Ataskaity nuorodos:

1. https://library.wmo.in
t/viewer/66214/down
load?file=Statement
2022.pdf&type=pdf&

navigator=1

https://openknowledg
e.fao.org/server/api/c
ore/bitstreams/a4fd8
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produkty grupémis, kurioms
daromas poveikis, ir galimomis
pasekmémis:

= Kukurizai

= Ryziai

=> Kviediai

=> Sojos pupelés

2.2 Poveikis

Ekstremaliy ory reiskiniy poveikis
gyvuliams.

2.3 Poveikis Zmogaus gyvenimui

Ekstremaliy ory reiskiniy poveikis
Zmoniy gyvenimui ir
bendruomenéms.

Pvz., Neseni jvykiai, tokie kaip
uraganas ,Milton”, uraganas
,Helené”.

Co-funded by
the European Union

ac5-4582-4a66-91b0-

55abf642a400/conten

t

IStekliai 2.1.1 punktui:

1. https://www.climatec

entral.org/climate-
matters/climate-

change-crops

2. https://climate.nasa.g

ov/news/3124/global-

climate-change-
impact-on-crops-
expected-within-10-

years-nasa-study-

finds/

3. https://www.ers.usda

.gov/publications/pub

Aetails/?pubid:10755

1
https://www.csis.org/

analysis/climate-

change-and-us-
agricultural-exports

216

Trumpa rasytiné refleksija: 10 min. Atspindintis TusScias popierius ir -
Paprasykite besimokanciyjy rasiklis
apmastyti tai, ko jie iSmoko,
pateikdami kontrolinj apmastymo
klausima.
Pavyzdziui, kaip ekstremalis ory
reiskiniai veikia mano kasdien;j
gyvenima?
3 skyrius. Sprendimai 60 min. Paskaita NeSiojamasis

kompiuteris, interneto
3.1 Ekstremaliy oro salygy poveikio Grupinis ry3ys, monitorius ir (arba)
Zemés Ukiui mazinimo strategijos. darbas ekranas
3.1.1 Atvejy tyrimai Atvejo Besimokandiyjy prieiga
Veikla: I3nagrinékite atvejy tyrimus, analize prie interneto
susijusius su strategijomis,
jgyvendintomis siekiant sumazinti Grupiy Pasirinktinai: Atvejy
poveikj. diskusijos ir analizés spausdintiniai

pristatymai variantai.

Suskirstykite besimokanciuosius j
grupes ir paskirkite jiems vieng Scenarijy
atvejo tyrima, kurj jie turés analizé Sausra:

https://online.ucpress.ed
u/cse/article/7/1/123381

iSanalizuoti ir nustatyti strategijas.
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Kurso vertinimo
metodas
(studenty,
tarpusavio
vertinimas ir
pan.)

Daugiau
informacijos /
Nuoroda j
Saltinius

3.3 Scenarijus. Pateikite mokiniams
jprastos Zzemés Ukio problemos,
susijusios su ekstremaliais ory
reiskiniais, scenarijy. Pakvieskite
mokinius pateikti sprendimus ir
strategijas, paremtas tuo, kg
suzinojo.

Trumpa MC viktorina

*
~
*
* %

10 min.

N Co-funded by

RE the European Union

Atspindys

1/197495/Building-
Resilience-in-Jamaica-s-
Farming

Sausra:
https://toolkit.climate.go
v/case-studies/drought-
resiliency-planning-
prepares-stakeholders-
new-conditions

Sausros / karscio bangos:
https://toolkit.climate.go
v/case-studies/managing-
water-irrigated-
agriculture-central-
arizona-desert

Karscio banga:
https://toolkit.climate.go
v/case-studies/alert-
system-helps-strawberry-
growers-reduce-costs

Potvynis:
https://www.climat@{ubs
.usda.gov/hubs/northeast

floodplain-trade-offs-and-
opportunities

TypeForm / ,,Google” formos vertinimo apZvalga (trumpa, tik vieno puslapio)

https://climate-adapt.eea.europa.eu/en/countries-regions/countries

Knyga:

Regeneracija: George'as Monbiotas: ,ISmaitinti pasaulj nesunaikinant planetos”.
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https://www.climatehubs.usda.gov/hubs/northeast/topic/farming-floodplain-trade-offs-and-opportunities
https://www.climatehubs.usda.gov/hubs/northeast/topic/farming-floodplain-trade-offs-and-opportunities
https://www.climatehubs.usda.gov/hubs/northeast/topic/farming-floodplain-trade-offs-and-opportunities
https://www.climatehubs.usda.gov/hubs/northeast/topic/farming-floodplain-trade-offs-and-opportunities
https://www.climatehubs.usda.gov/hubs/northeast/topic/farming-floodplain-trade-offs-and-opportunities
https://climate-adapt.eea.europa.eu/en/countries-regions/countries
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2 modulis: Klimato kaita - oro ir vandens temperaturos kilimas

Modulis /

pamokos planas

Besimokanciojo

darbo kravis

(valandomis):

Mokymosi
rezultatai:

Vertinimo

metodas (-ai):

Turinys /
trumpas
aprasymas;
trukmé;
mokymosi
metodas:

2 modulis: Klimato kaita - oro ir vandens temperatiiros kilimas

3 val. 40 min.

- Apibrézti klimato kaitg ir nurodyti pagrindinius veiksnius, lemiancius kylancig oro ir

vandens temperatira.

- Paaiskinti rysj tarp Zmogaus veiklos ir temperattros kilimo.
- Jvertinti galimus kovos su klimato kaita sprendimus.

- Taikyti kritinj mgstyma vertinant dabartines pasaulines iniciatyvas.

Viktorina (2 klausimai/vienetui) naudojant atviras interaktyvias ir skaitmenines

platformas, tokias kaip Kahoot, EdPuzze arba Typeform.

Vienetai / subvienetai

(ne daugiau kaip 5 subvienetai
viename modulyje)

Jvadas j modulj: Klimato kaitos ir jos
poveikio pasaulinei temperatirai

apzvalga. Trumpas paaiskinimas apie
kylancig oro ir vandens temperatiirg.

Preliminari nedidelé viktorina

1 skyrius: Klimato kaitos mokslas

1 veikla: Perzirékite trumpg vaizdo
jrasa apie pasaulinés temperatiiros
kilimg ir jo prieZastis.

1.1 skyrius. Siltnamio efektas

Projekto Nr.: 2022-2-LT02-KA220-YOU-000097070

Trukmeé

5 min.

5 min.

20 min.

Mokymo ir
mokymosi
metodas (-
ai):

Paskaita,
kurioje
naudojant PR
vaizdine
medziaga
aiskinamos
pagrindinés
klimato
kaitos
sgvokos.

Kahoot

-Paskaita

-“YouTube”
vaizdo jrasas
(5-7 min.)
-Grupés
diskusija apie
pagrindinius

Reikalinga
mokymosi medziaga
(pvz., pratimai,
duomeny
rinkiniai)/jranga

Vaizdiné medziaga 28
su PR palaikymu,
rodanti

temperatiros kilimag

ir grafikus

Nesiojamasis
kompiuteris,
techninis jrenginys ir
interneto rysys

,YouTube“ vaizdo
jrasas (pvz., NASA
Zemés mokslo vaizdo
jrasas), PR
modeliavimo jrankis
temperaturos
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(fizikinis paaiskinimas). vaizdo jraso  pokyciams parodyti
. aspektus.

1.2 skyrius. Zmogaus indélis j CO,

lygi.

1.3 skyrius. ligalaikis poveikis

vandenynams ir orui.

1 skyriaus viktorina 10 min. EdPuzzle Nesiojamasis
kompiuteris,
techninis jrenginys ir
interneto rysys

2 skyrius: Kylancios vandens 25 min. Atvejo Atvejy tyrimai, PR
temperatiros pasekmés analizé: jrankis, rodantis
2 veikla: iSnagrinékite koraly Didysis jaros lygio kitima
iSblukimo ir tirpstanciy poliariniy barjerinis laikui bégant
ledyny dangy pavyzdzZius. rifas).

Trumpas

2.1 sl.<y.r|us. P.ove|k|51urq gyvybei ir vaizdo jratas
korallnla.ms rlf.ams. . o apie
2.2. skyrius. Tirpstancios poliarinés tirpstangius

ledo kepurés ir juros lygio kilimas.

ledynus.

2.3. skyrius. Ekstremalds ory

reiskiniai, susije su auk$tesne 29

vandens temperatira.

2 skyriaus viktorina 10 min. Viktorina NeSiojamasis
kompiuteris,
techninis jrenginys ir
interneto rysys

3 skyrius: Sprendimai ir ateities 30 min. Grupiy UZduotys klimato

perspektyvos pristatymai kaitos politikos tema,

3 veikla: Sukurkite plang, kaip Diskusijos interaktyvioji PR apie

sumazinti visuotinj atsilima savo apie atsinaujinanciosios

vietovéje. sillomus energijos

sprendimus sprendimus
3.1 skyrius. Atsinaujinantys energijos

Saltiniai.

3.2. Anglies dioksido surinkimo
technologijos.

3.3. skyrius. Politikos pokyciai:
ParyZiaus susitarimas ir kitos
tarptautinés pastangos.

3 skyriaus viktorina 10 min. Typeform Nesiojamasis
kompiuteris,

Projekto Nr.: 2022-2-LT02-KA220-YOU-000097070
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Kurso vertinimo
metodas
(studenty,
tarpusavio
vertinimas ir

pan.)

4 skyrius: Klimato kaita ir
ekstremalls meteorologiniai
reiskiniai

4 veikla: ziGrékite ekstremaliy ory
reiskiniy skirtingose klimato zonose
simuliacija.

4.1 skyrius. Uragany, potvyniy ir
sausry daznéjimas ir intensyvumas.
4.2, skyrius. Poveikis Zmoniy
bendruomenéms ir infrastruktdrai.
4.3. skyrius. Pasauliniai ekstremaliy
ory modeliai.

4 skyriaus viktorina

5 skyrius: Tarptautinés pastangos ir
politiniai sprendimai.

5 veikla: apzvelkite ir aptarkite
pasauliniy sutarciy, tokiy kaip
ParyZiaus susitarimas,
veiksminguma.

5.1 skyrius. Paryziaus susitarimas ir
jo tikslai.

5.2. skyrius. Kita pasauliné ir
nacionaliné klimato politika.

5.3. Politikos jgyvendinimo issukiai.

5 skyriaus viktorina

30 min.

10 min.

40 min.

10 min.

PR
simuliacija,
rodanti
ekstremaliy
ory poveikj
Grupés
diskusija apie
ory modeliy
priezastis ir
poveikj.

,Kahoot”

Moksliniy
tyrimy sesija
apie klimato
politikg
Diskusijos
apie Sios
politikos
veiksmingum
3.

,EdPuzzle”

Co-funded by
the European Union

techninis jrenginys ir
interneto rysys

Interaktyvi PR
priemoneé
uraganams,
potvyniams ir
sausroms
modeliuoti.

Nesiojamasis
kompiuteris,
techninis jrenginys ir
interneto rysys

Skaitmeniniai

iStekliai (IPCC 30
ataskaitos, Paryiiaus_
susitarimo

santrauka), PR
priemoné, rodanti
politikos poveikj
pasauliniam
iSmetamuyjy tersaly
kiekiui.

Nesiojamasis
kompiuteris,
techninis jrenginys ir
interneto rysys

e Pagal studentus: Anoniminés atsiliepimy formos arba skaitmeniniai atsiliepimai per

apklausas

e Pagal tarpusavio vertinima: Grupiy pristatymai bus vertinami eksperty, atsizvelgiant j

pasidlyty sprendimy kirybiskuma, jgyvendinamumag ir poveik;.

Projekto Nr.: 2022-2-LT02-KA220-YOU-000097070
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Daugiau e Knygos:

informacijos / > David Wallace-Wells ,,Negyvenama Zemé*
Nuoroda j » Naomi Klein ,Tai keicia viskg“

Saltinius

e Straipsniai:

» Venturini, A. (2022). Klimato kaita, rizikos veiksniai ir akcijy graza: A. A.: Rizikos
veiksniy ir rizikos veiksniy poveikis: literattros apzvalga. International Review of
Financial Analysis, 79, 101934.

> Lee, K., Gjersoe, N., O'neill, S., & Barnett, J. (2020). Jaunimo pozidris j klimato
kaitg: A narrative synthesis. Wiley Interdisciplinary Reviews: Climate Change,
11(3), e641.

e Interneto svetaines:
» NASA klimato kaitos apzvalga: NASA klimato kaitos apZvalga
» Tarpvyriausybiné klimato kaitos komisija (TKKK): IPCC ataskaitos

Projekto Nr.: 2022-2-LT02-KA220-YOU-000097070
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https://climate.nasa.gov/
https://www.ipcc.ch/
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3 modulis: dykumeéjimas ir klimato pabégéliai

Pamokos planas

Besimokanciojo
darbo kravis
(valandomis):
Mokymosi
rezultatai:

Vertinimo
metodas (-ai):
Turinys / trumpas
aprasymas;
trukmé;
mokymosi
metodas:

3 modulis: dykumeéjimas ir klimato pabégeéliai

4 valandos

Sio uzsiémimo pabaigoje besimokantieji gebeés:

Temos / subtemos

Jvadas j modulj: Klimato kaitos ir jos
poveikio pasaulinei temperatdrai

apzvalga. Trumpas paaiskinimas apie
kylancig oro ir vandens temperatra.

1 skyrius: Grupinis smegeny
Sturmas, kai déstytojas uzduoda
klausimus, o studentai atsako j juos
raSydami uZrasus lentoje.

Smegeny Sturmas Klimato kaitos
poveikis - diskusija apie dykuméjima
ir klimato pabeégélius

2 skyrius: dykumy ekosistemos
Mokiniai stebi virtualig ekspedicijg
,Tyrinéjant dykuma“ is ,,Google Arts
& Culture” programélés.

Véliau vyksta diskusija apie dykumy
ekosistemas ir poveikj laukinei
gamtai.

3 skyrius: dykuméjimo pavojaus
supratimas

Mokiniai maZose grupése narso
Europos komiteto Pasaulio atlasg,
kuriame aprasytos dykuméjimo

teritorijos.

Toliau vyksta diskusijos apie Zemés
tvaruma

Projekto Nr.: 2022-2-LT02-KA220-YOU-000097070

Trukmeé

20 min.

30 min.

20 min.

50 min.

Mokymo ir
mokymosi
metodas (-
ai):

Paskaita

Grupés
smegeny
Sturmas

Virtuali
ekspedicija
Grupés
diskusija

Skaitmeniné
Zemélapiy
navigacija
Debatai

Co-funded by
the European Union

Reikalinga

mokymosi medziaga

(pvz., pratimai,
duomeny
rinkiniai)/jranga

Projektorius ir
ekranas trumpam
ppt pristatymui

Baltoji lenta
smegeny Sturmui
UZrasai ,Post it”

Nesiojamieji

kompiuteriai arba
mobilieji jrenginiai
su interneto rysiu

NeSiojamieji

kompiuteriai arba
mobilieji jrenginiai
su interneto rysiu


https://artsandculture.google.com/story/exploring-the-desert/MQURWFkVz5oNvA?hl=en
https://wad.jrc.ec.europa.eu/
https://wad.jrc.ec.europa.eu/
https://wad.jrc.ec.europa.eu/
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Kurso vertinimo
metodas:

Daugiau
informacijos /
Nuoroda j
Saltinius:

Praktiné PR veikla: dykuméjimo /
klimato pabégéliy skaitmeniniy
priemoniy tyrimas

Praktiné PR veikla: Supazindinkite
mokinius su augaly priezitra,
naudodami déstytojo sukurty
,Plantale”. Paprasykite jy, kad
naudodamiesi Sia PR modeliavimo
priemone pristatyty konkretaus
augalo augimo procesg, parodyty,
kaip priezitros pokyciai veikia jy
sveikatg ir kokie galimi pavojingi
scenarijai.

Apmastymai ir diskusija grupéje

veiksminguma surinkti.

Co-funded by
the European Union

10 min.

90 min.

20 min.

PR jrankio Nesiojamieji

demonstravi | kompiuteriai arba

mas mobilieji jrenginiai
Projektorius

- Praktiné ISmanieji telefonai su

veikla interneto rysiu

- Grupinis

bendradarbia

vimas

- Grupés ISmanieji telefonai su

diskusija interneto rysiu

- Apmastymy

viktorina

,Cahoot”

- Studentai: Apklausos, skirtos atsiliepimams apie kurso turinj, struktiirg ir mokymo

e - Ekspertinis vertinimas: Pristatymai, skatinantys bendradarbiauti ir gauti grjztamajj

rysj is kolegy.

e - UNESCO (2003). Svietimo rinkinys apie kova su dykuméjimu. Prieiga:
https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000125816
e Vidinio perkélimo klimato centras (2017). Persikélimas besikeiciancio klimato

sqlygomis. Prieiga: https://api.internal-

displacement.org/sites/default/files/publications/documents/IDMC_SlowOn

setTypology_final.pdf

e JTVPK (2022 M.). Klimato kaita, perkélimas ir Zmogaus teisés. Prieiga:
https://www.unhcr.org/sites/default/files/legacy-pdf/6242ea7c4.pdf

Projekto Nr.: 2022-2-LT02-KA220-YOU-000097070
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4 modaulis: Siltnamio efekta sukelianéios dujos ir nulinis ateities

iSmetamuyjy tersaly kiekis

Modulis /
pamokos planas

Besimokanciojo
darbo kravis
(valandomis):
Mokymosi
rezultatai:

Vertinimo
metodas (-ai):

Turinys /
trumpas
aprasymas;
trukmé;
mokymosi
metodas:

4 modaulis: Siltnamio efekta sukeliancios dujos ir nulinis ateities iSmetamuyjy tersaly
kiekis

Trys valandos ir deSimt minuciy

e Apibré#ti ir apibadinti Siltnamio efekta sukelianiy dujy (SESD) sgvoka ir jy
vaidmenj klimato kaitai.

e Jvertinti i§metamy SESD poveikj ekosistemoms, ekonomikai ir bendruomenéms ir
aptarti tvarius bidus, kaip ateityje pasiekti nulinj i§metamuyjy SESD kiekj.

e Paaiskinti pasaulinj tikslg iki 2050 m. pasiekti nulinj iSmetamujy tersaly kiekj ir
politikg, sukurtg Siam tikslui jgyvendinti.

e I3analizuoti strategijas, kurias naudoja $alys, siekdamos sumazinti SESD kiekj ir
pereiti prie atsinaujinanciosios energijos.

Viktorina, refleksija, galutinis vertinimas

Vienetai / subvienetai Trukmeé Mokymo ir Reikalinga
mokymosi mokymosi medZiaga
metodas (- (pvz., pratimai,
ai): duomeny
rinkiniai)/jranga 34
Jvadas j modulj: 5 min. Paskaita ,PowerPoint” T

Pristatykite mokymosi rezultatus ir
mokymosi seka.

1 skyrius: Siltnamio efekta 45 min. Paskaita NeSiojamasis
sukelian¢iy dujy (SESD) supratimas kompiuteris,
Grupés monitorius ir (arba)
1.1 SESD rasys ir Saltiniai diskusija ekranas, prieiga prie
duomeny diagramy
- Anglies dioksidas (CO2), metanas Grupinis ir infografiky
(CH4), azoto oksidas (N20) ir darbas
fluorintos dujos. 1.1
- Pagrindiniai $altiniai: iskastinio Grupes https://www.epa.go
kuro deginimas, zemés kis, pristatymai v/ghgemissions/over
pramoné ir atlieky tvarkymas. view-greenhouse-
gases
1.2 Siltnamio efektq sukeliancios https://www.nationa
dujos, siltnamio efektas ir klimato Igeographic.com/env
kaita ironment/article/gre

enhouse-gases
Apzvelgti mokslinius tyrimus apie
Siltnamio efektg sukelianciy dujy
vaidmenj visuotiniam atSilimui ir 1.2
Siltnamio efekta. https://www.unep.o
rg/resources/emissio

Projekto Nr.: 2022-2-LT02-KA220-YOU-000097070


https://www.epa.gov/ghgemissions/overview-greenhouse-gases
https://www.epa.gov/ghgemissions/overview-greenhouse-gases
https://www.epa.gov/ghgemissions/overview-greenhouse-gases
https://www.epa.gov/ghgemissions/overview-greenhouse-gases
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https://www.unep.org/resources/emissions-gap-report-2022
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2

Kylanti temperatira

Tirpstancios ledo kepurés ir

ledynai

=> Ekstremalls meteorologiniai
reiskiniai

=> Vandenyno ragstéjimas

2

1.3 Pasaulinés iSmetamyjy tersaly
tendencijos ir skaiciai

I3analizuoti pagrindinius SESD
iSmetimo Saltinius.

1 veikla:

Interaktyvi diagrama: Interaktyvi
diagrama: iSnagrinékite duomenis
apie didZiausius SESD ter$éjus
pasaulyje. Grupése aptarkite, kaip
laikui bégant keitési i§metamy SESD

kiekis.

Atspindys

2 skyrius: Siltnamio efektg 60 min. Grupinis
sukelianciy dujy iSmetimo poveikis darbas
2.1 Siltnamio efektq sukelianciy dujy Grupés

iSmetimo poveikis pristatymas

2 veikla: Grupiy pristatymai Paskaita
Grupése istirkite ir pristatykite vieni
kitiems Siy veiksniy poveikj
- Ekosistemos (pvz., biologiné
jvairove, koraly blukimas)
= Zmoniy sveikata (pvz., su kari¢iu
susijusios ligos, ligy plitimas)
=> Ekonomika ir bendruomenés
(pvz., Zemés Ukis, perkélimas)

2.2 Sektoriy analizé

i$nagrinéti SESD poveikj jvairiuose
sektoriuose: transporto, energetikos,
Zemés tkio ir pramonés.

2.3 Asmeninis anglies dioksido
pédsakas

Aptarkite asmeninj anglies dioksido
pédsaka ir pristatykite bldus, kaip
Zmoneés gali jgyvendinti savo

Projekto Nr.: 2022-2-LT02-KA220-YOU-000097070
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ns-gap-report-2022

https://www.ipcc.ch/
report/ar6/wgl/

1.3
https://www.wri.org
/insights/interactive-
chart-shows-
changes-worlds-top-
10-emitters

Nesiojamasis
kompiuteris,

interneto rysys, 35
prieiga prie ataskaity—
ir duomeny istekliy

2.1 Kai kurie istekliai
https://sanctuaries.n
oaa.gov/education/t
eachers/coral-reef/

https://www.who.int

/health-

topics/climate-
changefttab=tab 1

https://www.fao.org
/climate-change/en/

2.2
https://www.iea.org/

reports/world-

energy-outlook-2023

2.3
Apskaiciuokite savo


https://www.unep.org/resources/emissions-gap-report-2022
https://www.ipcc.ch/report/ar6/wg1/
https://www.ipcc.ch/report/ar6/wg1/
https://www.wri.org/insights/interactive-chart-shows-changes-worlds-top-10-emitters
https://www.wri.org/insights/interactive-chart-shows-changes-worlds-top-10-emitters
https://www.wri.org/insights/interactive-chart-shows-changes-worlds-top-10-emitters
https://www.wri.org/insights/interactive-chart-shows-changes-worlds-top-10-emitters
https://www.wri.org/insights/interactive-chart-shows-changes-worlds-top-10-emitters
https://sanctuaries.noaa.gov/education/teachers/coral-reef/
https://sanctuaries.noaa.gov/education/teachers/coral-reef/
https://sanctuaries.noaa.gov/education/teachers/coral-reef/
https://www.who.int/health-topics/climate-change#tab=tab_1
https://www.who.int/health-topics/climate-change#tab=tab_1
https://www.who.int/health-topics/climate-change#tab=tab_1
https://www.who.int/health-topics/climate-change#tab=tab_1
https://www.fao.org/climate-change/en/
https://www.fao.org/climate-change/en/
https://www.iea.org/reports/world-energy-outlook-2023
https://www.iea.org/reports/world-energy-outlook-2023
https://www.iea.org/reports/world-energy-outlook-2023
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asmeninius pokycius.

Grupés refleksija: 10 min. Atspindys
Paprasykite besimokanciyjy
apmastyti, kaip i§metamy SESD kiekis
veikia jy kasdienj gyvenima, ir
grupelése sugalvoti, kaip jie galéty
sumatzinti savo anglies pédsaka.
3 skyrius: grynasis nulinis biisimasis = 60 min. Grupinis
iSmetamujy tersaly kiekis darbas
Paskaita
3.1 Kas yra ,,Net Zero”
Atvejo
Grynojo nulio apibrézéiy apzvalga analizé
3.2 Poveikio Svelninimo strategijos Scenarijy
analizé

ApzZvelgti pasaulines iniciatyvas ir
politika, pavyzdZiui, ParyZiaus
susitarimg ir JT koalicijg ,,Net-Zero“,
daugiausia démesio skiriant
atsinaujinanciajai energijai ir anglies
dioksido surinkimo technologijoms.

3.3 Nacionaliniai pavyzdZiai

Suskirstykite besimokanciuosius j
grupes ir analizuokite Saliy
igyvendinamas strategijas, kuriomis
siekiama iki 2050 m. pasiekti nulinj
iSmetamuyjy tersaly kiekj.
Salys:

- Svedija

=> Norvegija

=> Danija
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anglies pédsaka:
https://www.nature.
org/en-us/get-
involved/how-to-
help/carbon-
footprint-calculator/

https://youth.europa
.eu/get-
involved/sustainable-
development/how-
reduce-my-carbon-

footprint_en

NETAIKOMA

Nesiojamasis
kompiuteris,
interneto rysys,
atspausdintos atvejy

analizés
36

https://www.climate
watchdata.org/net-
zero-
tracker?ap3c=IGbqgp
DXXiAYPp-
YFAGbapDVKYrpHsA
eBFSsKQ Blg3Q9fXk
A8Q

Atvejy analizés:
https://www.iea.org/
countries/sweden

https://www.iea.org/
reports/norway-
2022/executive-

summary

https://www.iea.org/
countries/denmark



https://www.nature.org/en-us/get-involved/how-to-help/carbon-footprint-calculator/
https://www.nature.org/en-us/get-involved/how-to-help/carbon-footprint-calculator/
https://www.nature.org/en-us/get-involved/how-to-help/carbon-footprint-calculator/
https://www.nature.org/en-us/get-involved/how-to-help/carbon-footprint-calculator/
https://www.nature.org/en-us/get-involved/how-to-help/carbon-footprint-calculator/
https://youth.europa.eu/get-involved/sustainable-development/how-reduce-my-carbon-footprint_en
https://youth.europa.eu/get-involved/sustainable-development/how-reduce-my-carbon-footprint_en
https://youth.europa.eu/get-involved/sustainable-development/how-reduce-my-carbon-footprint_en
https://youth.europa.eu/get-involved/sustainable-development/how-reduce-my-carbon-footprint_en
https://youth.europa.eu/get-involved/sustainable-development/how-reduce-my-carbon-footprint_en
https://youth.europa.eu/get-involved/sustainable-development/how-reduce-my-carbon-footprint_en
https://www.climatewatchdata.org/net-zero-tracker?ap3c=IGbqpDXXiAYPp-YFAGbqpDVKYrpHsAeBFSsKQ_Blg3Q9fXkA8Q
https://www.climatewatchdata.org/net-zero-tracker?ap3c=IGbqpDXXiAYPp-YFAGbqpDVKYrpHsAeBFSsKQ_Blg3Q9fXkA8Q
https://www.climatewatchdata.org/net-zero-tracker?ap3c=IGbqpDXXiAYPp-YFAGbqpDVKYrpHsAeBFSsKQ_Blg3Q9fXkA8Q
https://www.climatewatchdata.org/net-zero-tracker?ap3c=IGbqpDXXiAYPp-YFAGbqpDVKYrpHsAeBFSsKQ_Blg3Q9fXkA8Q
https://www.climatewatchdata.org/net-zero-tracker?ap3c=IGbqpDXXiAYPp-YFAGbqpDVKYrpHsAeBFSsKQ_Blg3Q9fXkA8Q
https://www.climatewatchdata.org/net-zero-tracker?ap3c=IGbqpDXXiAYPp-YFAGbqpDVKYrpHsAeBFSsKQ_Blg3Q9fXkA8Q
https://www.climatewatchdata.org/net-zero-tracker?ap3c=IGbqpDXXiAYPp-YFAGbqpDVKYrpHsAeBFSsKQ_Blg3Q9fXkA8Q
https://www.climatewatchdata.org/net-zero-tracker?ap3c=IGbqpDXXiAYPp-YFAGbqpDVKYrpHsAeBFSsKQ_Blg3Q9fXkA8Q
https://www.iea.org/countries/sweden
https://www.iea.org/countries/sweden
https://www.iea.org/reports/norway-2022/executive-summary
https://www.iea.org/reports/norway-2022/executive-summary
https://www.iea.org/reports/norway-2022/executive-summary
https://www.iea.org/reports/norway-2022/executive-summary
https://www.iea.org/countries/denmark
https://www.iea.org/countries/denmark

G R E E N Co-funded by
YOU the European Union
10 min. Viktorina
Trumpa viktorina: 2-3 MC klausimai

Kurso vertinimo ,TypeForm“ / ,,Google” formos vertinimo apZvalga (trumpa, tik vienas puslapis)
metodas
(studenty,
tarpusavio
vertinimas ir
pan.)
Daugiau Knyga: Michael Mann: ,Naujasis klimato karas“ (The New Climate War)
informacijos /
Nuoroda Interneto svetainés:
Saltinius e https://eciu.net/netzerotracker
e https://climateactiontracker.org/#
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5 modulis: Zalieji jgudziai
Pamokos planas 5 modulis: Zalieji jgudziai
Besimokanciojo = 3 val. 40 min.

darbo kravis
(valandomis):

Mokymosi - Suprasti ekologisky jgldziy svarbg skatinant aplinkos tvaruma.
rezultatai: - Naudoti skaitmenines priemones, ypac , TaleBlazer”, kad palengvinti ekologinj Svietimg

per jtraukiancig PR patirt;.

Co-funded by
the European Union

- Ugdyti praktinius skaitmeninius jglidZius kuriant vietovés PR projektus naudojant

»TaleBlazer”.

Vertinimo - Trumpos viktorinos Zinioms ir apmastymams patikrinti.

metodas (-ai): - Grupiy pristatymai, skirti supratimui ir taikymui jvertinti.

Turinys / Temos / subtemos Trukmé  Mokymo ir
trumpas mokymosi
aprasymas; metodas (-ai):
trukmeé;

mokymosi

metodas:

Jvadas j Zaliuosius jgudZius

Preliminari viktorina

Skaitmeniniy jrankiy, skirty
ekologiSkam Svietimui, tyrinéjimas
1 skyrius: , TaleBlazer” jvadas

Praktiné PR veikla su , TaleBlazer
Vadovaukite mokiniams kuriant vietos
nustatymo PR Zaidimg, skirtg aplinkos
tvarumui, pavyzdziui, tvariam virtualiy
iStekliy valdymui.

Apmastymai ir grupés diskusija

Grupés projektas - , TaleBlazer”

Projekto Nr.: 2022-2-LT02-KA220-YOU-000097070

10 min.

10 min.

40 min.

60 min.

20 min.

60 min.

- Paskaita
- Diskusijos
grupése

- ,Kahoot” ar
panasi
viktorinos
platforma

- Paskaita

- ,TaleBlazer”

demonstracija
su PR

- Praktiné
veikla

- Grupinis
bendradarbiav
imas

- Grupeés
diskusija

- Apmastymy
viktorina

- Grupeés

Reikalinga
mokymosi medziaga
(pvz., pratimai,
duomeny
rinkiniai)/jranga

Baltoji lenta, skirta
idéjoms apie
zaliuosius jgldzius
aptarti
NeSiojamieji
kompiuteriai arba
mobilieji jrenginiai

Projektorius,
iSmanieji telefonai ir
(arba) plansetiniai
kompiuteriai su
jdiegta , TaleBlazer”

Jrenginiai su
,TaleBlazer”

Telefonai arba
plansetiniai
kompiuteriai su
interneto prieiga

,TaleBlazer”
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Kurso vertinimo
metodas:

Daugiau
informacijos /
Nuoroda j
Saltinius:

paremto Zaliyjy jgtdziy projekto
kirimas

Kiekviena grupé sukuria PR projekto,
kuriuo mokoma ekologisky jgudziy,
pavyzdziui, energijos taupymo, atlieky
tvarkymo ar tarSos prevencijos,
koncepcija.

Temos viktorina

60 min.

projektas
- Tarpusavio
vertinimas

- ,Kahoot”
arba ,,EdPuzzle

Co-funded by
the European Union

Ziniatinklio
redaktorius,
popierius, rasikliai

Rasikliai, popieriaus
lapai, vaizdo jranga,
,Youtube” vaizdo
jrasai

e - Studentai: Apklausos, skirtos atsiliepimams apie kurso turinj, struktlrg ir mokymo

veiksminguma surinkti.

e - Ekspertinis vertinimas: Pristatymai, skatinantys bendradarbiauti ir gauti grjztamajj rysj

iS kolegy

e - UNESCO ,Zalieji jgidziai darniam vystymuisi“
e - Tarptautinés darbo organizacijos (TDO) ataskaita apie ekologiskas darbo vietas ir

jgudzius

e - Kaip papildytoji realybé gali pagerinti aplinkosauginj Svietimg (,,Edutopia“)

o - - MIT , TaleBlazer” atvejy tyrimai

Projekto Nr.: 2022-2-LT02-KA220-YOU-000097070

- Skaitmeniniy jgldZiy integravimas j tvarumo ugdyma (,,Sustainable Educator®)
- Oficiali , TaleBlazer” dokumentacija ir vadovéliai
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6 modulis: Skaitmeniniy jgudziy naudojimas kovojant su

klimato kaita
Pamokos planas 6 modulis: Skaitmeniniy jglidZziy naudojimas kovojant su klimato kaita

Besimokanciojo = 3 valandos 40 min.
darbo kravis
(valandomis):

Mokymosi - Supraskite, kaip skaitmeniniai jgldziai gali padéti kovoti su klimato kaita.

rezultatai: - Susipazinkite su skaitmeninémis priemonémis ir technologijomis, kurios padeda stebeéti
klimato kaitg ir kovoti su ja.
- Ugdyti praktinius skaitmeninius jgldZius su praktiniu ekologiniu pritaikymu.

Vertinimo Kiekvienos temos pabaigoje - trumpi testai Zinioms pasitikrinti ir apmastyti, kg iSmoko.
metodas (-ai):

Turinys / Temos / subtemos Trukmé Mokymo ir Reikalinga mokymosi
trumpas mokymosi medziaga (pvz., pratimai,
aprasymas; metodas (- duomeny
trukmeé; ai): rinkiniai)/jranga
mokymosi
R Jvadas j klimato kaita: Klimato kaitos 10 - Paskaita Vaizdo jranga, ,Youtube”
problema ir jos poveikis aplinkai. minu¢iy - Diskusijos | vaizdo jra3ai, lenta 40
grupése
- ,,YouTube”
vaizdo jrasas
Preliminari viktorina 10 min. - ,Kahoot” Nesiojamasis kompiuteris,

techninis jrenginys ir
interneto rysys

1 tema. Klimato kaita skaitmeniniame @ 40 - Paskaita Vaizdo jranga, ,Youtube”
pasaulyje minuciy - Diskusijos vaizdo jrasai, lenta
grupése

1.1 skyrius Paprasykite mokiniy - YouTube”

papasakoti, kg jie Zzino arba kuo tiki vaizdo jra%as

apie klimato kaitg ir kaip tai susije su
skaitmeniniu pasauliu ir priemonémis.

1.2 skyrius Klimato kaitos apibrézimas
ir paaiskinimas.

1.3 skyrius Siltnamio efekta
sukeliancios dujos ir Siltnamio efektas.
Zmogaus veiklos (pvz., i$kastinio kuro,
misky kirtimo) vaidmuo ir sgsajos su
skaitmeninémis priemonémis.

Projekto Nr.: 2022-2-LT02-KA220-YOU-000097070
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1.4 skyrius Poveikis ekosistemoms, ory
désningumams ir visuomenei, taip pat
skaitmeniniy priemoniy naudojimo
pozilriu.

1.5 skyrius Aptarkite, kaip naujos
skaitmeninés technologijos gali padéti
jgyvendinti aplinkosaugos iniciatyvas ir
kokiy skaitmeniniy jgldziy reikia
norint jomis veiksmingai naudotis.

1.6 skyrius Parodykite trumpg
dokumentinj vaizdo jrasg, iliustruojantj
realius klimato kaitos padarinius.

1 temos viktorina 10 min.

2 tema. Skaitmeninés priemonés 60
klimato tyrimams minuciy
Skyrius 2.1 Priemoniy, pavyzdZiui, CO2

iSmetimo stebésenos programy,

klimato duomeny Zemélapiy (GIS),

palydoviniy sistemy aplinkos

pokyciams stebeéti ir kity technologijy,
padedanciy analizuoti klimato kaitg,

pristatymas.

2.2 skyrius Duomeny analizé, ataskaity
rengimas, skaitmeniniy projekty
valdymas.

2.3 skyrius Taikymas ekologiskiems
projektams (pvz., Svietimo
programoms, klimato duomeny
analizei, mobiliyjy programéliy, skirty
anglies pédsakui sekti, kirimui).

2.4 skyrius Jvadas j PR jrankj naudojant
jrankio aprasyma.

2 temos viktorina 10 min.

3 tema. Bendruomenés dalyvavimas 60
minuciy

Projekto Nr.: 2022-2-LT02-KA220-YOU-000097070

- ,Kahoot”
arba
standartiné
viktorina

- Jrankiy
pristatymas
- Paskaita

- PR jrankis

- ,Kahoot”
arba
,EdPuzzle”
- Grupeés
diskusijos

Co-funded by
the European Union

Nesiojamasis kompiuteris,
techninis jrenginys ir
interneto rysys

Telefonai arba
plansetiniai kompiuteriai
su interneto prieiga

41

Nesiojamasis kompiuteris,
techninis jrenginys ir
interneto rysys

Rasikliai, popieriaus lapai,
vaizdo jranga, ,Youtube”
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ir advokatavimas

3.1 skyrius Suprasti bendruomenés
jsitraukimo j klimato kaitos
propagavimo veiklg svarbg ugdyti
jgudzius ir kurti veiksmingg
skaitmeninj turinj, skirtg
informuotumui ir veiksmams.

3.2 skyrius Vietos klimato problemos ir
bendruomenés dalyvavimo svarba.

3.3 skyrius Sékmingy bendruomenés
jtraukimo iniciatyvy pavyzdziai.

3.4 skyrius Efektyvaus pranesimy
siuntimo ir auditorijos jtraukimo
strategijos kuriant grupinj projekta.
Mokiniai grupése sukurs infografika
arba socialinés Ziniasklaidos
kampanijos plang, kad padidinty
informuotuma apie vietos klimato
problema.

3 temos viktorina

Kurso vertinimo e

10 min.

Co-funded by
the European Union

- Grupés vaizdo jrasai
projektas
42
- ,Kahoot” Nesiojamasis kompiuteris,—
arba techninis jrenginys ir

,EdPuzzle”

interneto rysys

Studentai: Apklausos kurso pabaigoje, siekiant surinkti besimokanciyjy atsiliepimus apie

e Ekspertinis vertinimas: Pristatymai, padedantys mokytis bendradarbiaujant ir kritiskai

Tarpvyriausybiné klimato kaitos komisija:_ ipcc.ch - Tarpvyriausybiné klimato kaitos komisija

metodas: kurso turinj, struktdrg ir mokymo metodus.
vertinti.

Daugiau e Pasauliné klimato apZvalga: climate.gov

informacijos / o

Nuoroda j (TKKK)

Saltinius:

e ,National Geographic” Svietimo portalas: ,Klimato kaita” - National Geographic Education

e Vaizdo jrasas apie Zemés planeta: ,Misy planeta” - Netflix

Projekto Nr.: 2022-2-LT02-KA220-YOU-000097070
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7 modulis: Zalieji jgudziai ir jsidarbinimo galimybés
Pamokos planas 7 modulis: Zalieji jgiidziai ir jsidarbinimo galimybés

Besimokanciojo 3 valandos ir 50 minuciy
darbo kravis
(valandomis):

Mokymaosi e ApibréZzti zaliuosius jgudZius: Suprasti, kas yra ekologiski jgudZiai ir kokia jy svarba
rezultatai: Siandieninéje darbo rinkoje.
o Suprasti ekologisky darbo viety rinka ir jos galimybes.
e Susipazinti su ekologiskos karjeros galimybémis naudojantis ,,CoSpaces EDU“ sukurta PR
simuliacija.
e Suzinoti, kaip suderinti savo jgudzius ir interesus su pareigomis Zaliosiose pramonés Sakose.
e Gebéti sukurti ekologiska gyvenimo aprasymg, , LinkedIn“ profilj ir motyvacinj laiska.
Vertinimo Viktorinos kiekvienos temos pabaigoje
metodas (-ai):

Turinys / Temos / subtemos Trukmeé Mokymo ir Reikalinga mokymaosi
trumpas mokymosi medziaga (pvz., pratimai,
aprasymas; metodas (- duomeny
trukmé; ai): rinkiniai)/jranga
mokymosi I
metodas: Ledlauzio uzduotis: mokiniai turi 10 Grupinis Ledlauzio kortelés
pasidalyti savo Ziniomis apie Zaligsias  minuciy pokalbis Baltoji lenta / atlenkiama
darbo vietas arba tvaruma. (vjiagrama
Zymekliai
Jvadas j ekologiSkus jgidZius ir 5 minutés = Paskaita e ISmanieji telefonai /
ekologiskas darbo vietas plansetiniai
kompiuteriai

e Kompiuteris /
nesiojamasis
kompiuteris

e Prieiga prie interneto

e , PowerPoint”
projektorius

pristatymui
1 skyrius. Zaliyjy jgtdZiy apibrézimas = 40 min. - Paskaita e ISmanieji telefonai /
ir svarba - Diskusijos planetiniai
1.1 skyrius Zaliyjy jgdZiy apibréZimas grupése kompiuteriai
ir jy svarbos tvarumo kontekste - Grupinis e Kompiuteris /
supratimas darbas nesiojamasis
- Zaliyjy jgidziy apibréZimas, realis kompiuteris

e Prieiga prie interneto

Projekto Nr.: 2022-2-LT02-KA220-YOU-000097070
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pavyzdZziai, pavyzdZiui, atlieky
tvarkymas, tvarus Zemeés ukis,
energijos vartojimo efektyvumas ir
ekologiskos inovacijos.

1.2 skyrius Zaliyjy jgtdziy tipai

- Kietieji jgudZziai / minkstieji jgtudziai
1.3 skyrius Trumpas jvadas j tvarumg
ir Zaligjg ekonomika

1 veiksmas: Nustatykite jvairias Zaliyjy

jgudziy rasis, svarbias jvairiems
sektoriams.
1 skyriaus viktorina

2 skyrius. Zaliyjy darby apzvalga

2.1 skyrius Jvadas j Zaligsias darbo

vietas

- Zaliyjy darbo viety apibrézimas

Zaliyjy darbo viety kirimo sektoriai ir

jy pavyzdiiai

2.2 skyrius Zaliosios ekonomikos

jgudziai ir tendencijos

2.3 skyrius Zaliojo darbo galimybiy

nustatymas

2 veikla: Zaliojo darbo galimybiy

tyrimas per ,,CoSpaces EDU“
Parodykite, kaip kurti ir naudoti PR
scenas ,,CoSpaces EDU”.
Paaiskinkite, kaip importuoti 3D

modelius ir integruoti juos j PR aplinkg.

PavyzdZiui, sukurti virtualig véjo
turbing, saulés kolektoriy
-prisijunkite prie ,,CoSpaces EDU” ir
iSnagrinékite esamus sablonus,
susijusius su ekologiskomis darbo
vietomis arba tvarumu.

Dalyviai sukuria paprastq PR patirtj,
pagrjstq ekologisku darbu ar
aplinkosaugos sprendimu (pvz.,
tvaraus miesto simuliacija).

Projekto Nr.: 2022-2-LT02-KA220-YOU-000097070

10
minuciy

55
minutes

,Kahoot!“
arba panasi
viktorinos
platforma

- Paskaita

- Grupeés
diskusija

- PR jrankio
pristatymas
- Darbas
grupése

Co-funded by
the European Union

e  PowerPoint”
projektorius
pristatymui

e ISmanieji telefonai /
plansetiniai
kompiuteriai

e Kompiuteris /
nesiojamasis
kompiuteris

e Prieiga prie interneto

e ISmanieji telefonai /
plansetiniai
kompiuteriai
Kompiuteris /
neSiojamasis 44

kompiuteris Prieiga

prie interneto
e  PowerPoint”

projektorius

pristatymui

e ,CoSpaces EDU“
paskyra
EnvironmentalCareer.co
m
https://environmentalcar
eer.com/
Zaliyjy darbo viety
tinklas

https://greenjobs.net/
LinkedIn: Naudokite
darbo paieskos filtrus

»aplinkosauga“ arba
,tvarumas”.

IS tiesy: leSkokite tokiy
terminy kaip ,,Zalioji
energija“, ,,aplinkosauga”


https://environmentalcareer.com/
https://environmentalcareer.com/
https://greenjobs.net/
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Co-funded by
the European Union

ir ,atsinaujinanti

energija“.
2 skyriaus viktorina 10 ,Quizizz” e ISmanieji telefonai /
minuciy arba panasi plansetiniai
viktorinos kompiuteriai
platforma e Kompiuteris /
nesiojamasis
kompiuteris
e Prieiga prie interneto
3 skyrius. Jgudziy derinimas su 40 - Paskaita e ISmanieji telefonai /
ekologiSkomis darbo vietomis minuciy - Diskusijos plansetiniai
3.1 skyrius Turimos patirties grupése kompiuteriai
panaudojimas e Kompiuteris /
3.2 skyrius Zaliyjy jgidziy ir sertifikaty nesiojamasis
nustatymas kompiuteris
3.3 skyrius Kvalifikacijos kélimas ir * Prieiga prie
Svietimo galimybés interneto, PowerPoint
3 veikla Grupinis Svietimo galimybiy " Projektor.ius
. pristatymui
tyrimas
45
http://www.greeneducati
onfoundation.org/
3 skyriaus viktorina 10 »Kahoot!” e ISmanieji telefonai /
minuciy arba panasi plansetiniai
viktorinos kompiuteriai
platforma e Kompiuteris /
nesiojamasis
kompiuteris
e Prieiga prie interneto
4 skyrius. Zaliojo asmeninio prekés 40 - Paskaita e ISmanieji telefonai /
zenklo ir gyvenimo aprasymo kirimas minuciy - Grupés plansetiniai
4.1 skyrius Ekologisko gyvenimo diskusija kompiuteriai
aprasymo rasymas - Grupinis Kompiuteris /
4 veikla ,LinkedIn“ profilio, orientuoto darbas nesiojamasis

j ekologija, kirimas

4.2 skyriaus veikla Zaliojo motyvacinio
laiSko rasymas

4.3 skyrius Tinkly kdrimo ir darbo
paieskos strategijos ekologisSkose
darbo vietose
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kompiuteris

Prieiga prie interneto

»,PowerPoint”
projektorius
pristatymui


http://www.greeneducationfoundation.org/
http://www.greeneducationfoundation.org/

GREEN Co-funded by
YOU the European Union

4.4 skyrius Pasirengimas pokalbiams
dél ekologisko darbo

4 skyriaus viktorina 10 ,Quizizz” e ISmanieji telefonai /
minuciy arba panasi plansetiniai
viktorinos kompiuteriai
platforma e Kompiuteris /
nesiojamasis
kompiuteris

e Prieiga prie interneto
Kurso vertinimo e Vertinimas naudojant ,,Google” formg su ribotais klausimais mokiniams ir bendraamziams
metodas
(studenty,
tarpusavio
vertinimas ir

pan.)

Daugiau e JglidZiai ekologiskoms darbo vietoms: 2018 m. atnaujinimas, Europos apibendrinamoji
informacijos / ataskaita. Cedefop reference series 109 Liuksemburgas: Europos Sajungos leidiniy biuras,
Nuoroda j 2019.

Saltinius https://www.cedefop.europa.eu/en/publications/3078

e Zaliosios darbo vietos ir jgidziai: Darbo rinkos poveikis sprendZiant klimato kaitos
problemas. OECD Local Economic and Employment Development (LEED) Papers 2010/46.

https://www.oecd-ilibrary.org/industry-and-services/greening-jobs-and-skills_5kmbjgl8sdOr-en

e 7Zaliyjy darbo viety skatinimas: Kees van der ree 2019.
https://journals.openedition.org/poldev/3107

e https://www.greenjobsboard.us/
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GREEN o
YOU m t(i'nefEur(ip(:z:r): Union
Mokymo plano karimo sistema

Si mokymosi planavimo sistema padeda su jaunimu dirbantiems asmenims parengti paskirty
moduliy mokymo programas ir pamoky planus, naudojant mobiliuosius papildytosios realybés
Zaidimus, kad jaunimas jgyty skaitmeniniy ir ekologiniy kompetencijy.

Mokymo ir mokymosi sistemos - tai moksliniais tyrimais pagrjsti metodai, padedantys
déstytojams suderinti mokymosi tikslus su mokymosi veikla, sukurti patrauklig ir jtraukia
aplinka bei integruoti vertinima j mokymasi. Sias sistemas galima lengvai pritaikyti ir apjungti,
kad jos tapty koncepciniais Zemélapiais planuojant ar perzilrint kursus, mokymo programas ar
pamokas. Veiksmingos mokymo ir mokymosi sistemos sukurtos remiantis psichologiniy,
kognityviniy, sociologiniy ir edukologiniy tyrimy duomenimis, kad mokiniai geriausiai mokosi,
kai identifikuoja ir panaudoja savo ankstesnes Zinias, turi praktikos ir laiko susikurti
konceptualias sistemas ir patys prisiima atsakomybe uZ savo mokymasi metakognityviai
reflektuodami.

Siose sistemose daZnai reikalaujama, kad kursuose mokymosi veikla bity derinama su
diskusijomis, aktyviu mokymusi ir savirefleksija. Jose pateikiami jvairQs struktdruoti metodai,
padedantys studentams sukurti tikslias ir tinkamas Ziniy struktdras, kaip gaires, kada ir kaip
taikyti jgytas Zinias ir gebéjimus. Mokymosi sistemos skatina studentus dalyvauti kaip Ziniy
»bendraturcius”, sutelkiant démesj j nuolatinio studenty tobuléjimo struktiras.

Sios sistemos palengvina gerosios pedagogineés praktikos jtraukima j kiekvieng kurso dalj
déstant.

Egzistuoja jvairios mokymosi planavimo sistemos, kurias instruktorius gali taikyti kurdamas
pamoka (pvz., https://www.montclair.edu/itds/instructional-design/course-design-
frameworks/).

Siuo atveju pasirinkome naudoti atgalinio projektavimo sistema, kuri yra gerai zinomas ir
pripazintas mokymosi projektavimo metodas, gerai pagrjstas mokymosi teorija.

Atgalinis projektavimas - tai veiksmingas mokymo bidas, kuriuo vadovaujamasi rengiant
pamokas, skyrius ir kursus, pirmiausia orientuotus j mokiniy mokymasi ir supratimg. Manoma,
kad jis naudingas déstytojams, nes iS prigimties skatina tikslinguma projektavimo proceso
metu. Jis nuolat skatina déstytojg nusistatyti tikslg ka nors daryti pries jgyvendinant tai
mokymo programoje.

Sio metodo privalumas yra tas, kad jis sutelkia démesj j rezultatus, kuriy norime pasiekti. Sis
metodas taip pat teikia pirmenybe ,supratimui, o ne temos aprépimui. Kai projektavimo
procesg pradedame nuo mokymosi tiksly ir mokymosi rezultaty, galime priimti pagrjstus
sprendimus dél turinio ir visy kity kurso aspekty, jskaitant uzduotis, vertinimo kriterijus ir
pamoky planus.
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Identify desired results
[Learning Objectives)

Determine Acceptable
Evidence
[Assessments)

Plan Learning Activies

Understanding by Design (Wiggins & McTighe, 1998)

1 etapas: nustatyti norimus rezultatus

Pamokos klrimo procesas prasideda nuo kiekvienos pamokos, skyriaus ar kurso tiksly arba
mokymosi rezultaty nustatymo. Tai etapas, kuriame déstytojas svarsto klausima, siekdamas
nustatyti mokymo programos prioritetus:

o Ka mokiniai turéty Zinoti, suprasti ir gebéti daryti baige Sig programa?

Mokymy vadovai gali apsvarstyti galimybe suformuluoti mokymosi rezultatus, kurie apimty
kelis kognityvinius lygius, kaip apibrézta perziGrétoje Bloomo taksonomijoje.

Bloomo mokymosi taksonomija yra priemoné, naudojama mokymosi rezultatams rasyti.
Benjaminas Bloomas 1956 m. sukiré Bloomo taksonomijg - hierarchinj pazintiniy jgldziy,
susijusiy su mokymusi, modelj. Joje buvo nustatyti besimokanciyjy mokymosi tikslai ir Sesi
lygiai: Zinios, supratimas, taikymas, analizé, sintezé ir vertinimas.

2001 m. $ig taksonomija perziiréjo Lorin Anderson ir David Krathwohl. Sioje perzidroje jvesti
SeSi aukstesniojo mastymo jgudZiy lygiai, kurie gali bati jgyvendinami per ugdomajg veikla.
Naujieji lygiai yra Sie: prisiminti, suprasti, taikyti, analizuoti, vertinti ir kurti; jie iSdéstyti
hierarchine struktira, taCiau ne taip grieztai, kaip pirminé. Perzilrétoje versijoje kiekviename
lygyje vietoj daiktavardziy vartojami veiksmaZodZiai.

Pagal perziiréta Bloomo taksonomijg Zemiausias lygis yra ,,Prisiminimas”, kuriame daugiausia
démesio skiriama mokiniy gebéjimui prisiminti informacijg, o auksciausias lygis - ,Kdrimas“,
kuriame daugiausia démesio skiriama mokiniy gebéjimui sujungti jvairig informacijg ir sukurti
naujg koncepcijg ar produktg. Kurdamas rezultatus, kurie yra aukstesni nei ,,Prisiminimo” ir
»Supratimo” lygiai, mokytojas gali skatinti aukstesnio lygio mastyma.
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Blooms Taxonomy - Revised

Evaluating
Analyzing

Applying

Understanding

Remembering

PerZidréta Bloomso taksonomija (Saltinis: https://thepeakperformancecenter.com/educational-
learning/thinking/blooms-taxonomy/blooms-taxonomy-revisedy/)

Il priede pateikiamas iSmatuojamy veiksmazodziy rinkinys kiekvienam lygiui pagal perzilrétg
Bloomo taksonomija, kurj galima naudoti kuriant moduliy mokymosi tikslus. Naudingas
patarimas Sioje vietoje yra tas, kad kiekvienam tikslui nereikia naudoti skirtingy ar kirybisky
veiksmazodzZiy, nes tai gali supainioti mokinius. Geriau pabandyti nustatyti tiksliausig

veiksmazodj, susijusj su tuo, kaip vertinsite, kaip mokiniai supranta tikslus.

2 etapas: nustatyti priimtinus jrodymus

Siekiant surinkti mokymosi jrodymus, pamokose turéty bati naudojami dviejy ar trijy tipy

vertinimai:

2. Preliminards diagnostiniai vertinimai, skirti patikrinti mokiniy turimas Zinias kurso ar

skyriaus pradzioje.

3. PaZangos vertinimai, skirti mokiniy supratimui vertinti, pavyzdZiui, populiaris testai,

individualls apmastymai ar namy darby uzduotys.

4. Galutinis jvertinimas kurso ar skyriaus pabaigoje.

Déstytojas gali taikyti jvairius vertinimo metodus, kad jsitikinty, jog mokiniai pasieké
uzsibréztus tikslus. Toliau pateiktame sgrase pateikiami orientaciniai vertinimo metodai, susije

su kurso mokymosi tikslais:

. Trumpy atsakymy viktorinos.
. Laisvo atsakymo klausimai.
. Namy darby uzduotys.
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o Praktiniai uzdaviniai.
. Grupiniai projektai.

Vertinimo apimtis turéty atitikti rezultatus, o sgvoky ir jgldZiy pusiausvyra turéty atitikti
nustatytus mokymosi tikslus.

3 etapas: mokymosi patirties ir mokymo planavimas

Paskutiniame etape instruktoriai pradeda galvoti apie tai, kaip jie mokys. Siame etape kuriama
mokymosi veikla ir mokymo metodai, kuriais mokiniams pateiksite naujg informacijg. Taip
mokymy vadovas geriau supras, kokia taktika bus veiksmingiausia, kad, nustacius mokymosi
tikslus ir vertinimo metodus, mokiniams bty suteiktos priemonés ir Zinios, reikalingos kurso
tikslams pasiekti.

Tyrimais siGloma, kad mintis susisteminty Sie klausimai:
= Kokia veikla suteiks mokiniams reikiamy Ziniy ir jgldziy?
= Ko reikés mokyti ir ugdyti ir kaip geriausia tai daryti, atsizvelgiant j mokymosi tikslus?
= Kokios medziagos ir iStekliai geriausiai tinka Siems tikslams pasiekti?

Siame etape galima naudoti daug mokymo metody, taciau mes daugiausia démesio skiriame
tiems, kuriuose naudojama PR technologija. Mokymosi strategijos naudojant PR technologijg
yra svarbios kuriant mokymosi aplinkag naudojant jvairius jrenginius, taip pat mokiniy ir
mokytojy bendradarbiavimo galimybes, kurios gali pasitlyti mokiniams naujy sgveikos metody,
galiniy padidinti jy mokymosi motyvacija.

Kokiose mokymosi strategijose naudojama papildytoji realybé (PR)?

Tyrimai parodé, kad vyrauja keturios pagrindinés mokymosi strategijos, kuriose naudojama
papildytoji realybé (PR): interaktyvus mokymasis, mokymasis Zaidimais, mokymasis
bendradarbiaujant ir mokymasis per patirt;.

Interaktyvus mokymasis - tai mokymasis, kuriame turi dalyvauti mokiniai. Mokiniai aktyviai
dalyvauja pamokose naudodami interaktyvius metodus, kurie padeda geriau suprasti ir
jsiminti. Sis dalyvavimas gali vykti per diskusijas klaséje ir mazose grupése, taip pat tyrinéjant
interaktyvia mokymosi medZiaga, kurig jie gauna skaitmeninéje klaséje. Be to, tyrimai rodo,
kad interaktyvaus mokymosi strategija yra geresné, nes sukuriama jdomi ir linksma sgveika,
kuri didina mokiniy motyvacija.

Kita vertus, Zaidimais grjsto mokymosi strategija - tai aktyvaus mokymosi strategija, susijusi su
tam tikry Zaidimy principy naudojimu ir jy jgyvendinimu mokymosi procese, siekiant paskatinti
ir pagerinti mokymasi, praktika ir vertinima. Zaidimais grjstas mokymasis priklauso nuo
nustatyty mokymosi tiksly ir paprastai naudoja nesékmés, apmastymo ir kartojimo cikla.
Tyrimai parodé, kad mokymasis, kuriame derinama PR ir Zaidimais grjsto mokymosi strategija,
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yra naudingas mokymosi motyvacijos ir susidoméjimo vykdoma mokymosi veikla aspektais.
GBL neapsiriboja vien skaitmeniniais Zaidimais, bet apima jvairias strategijas, kurios apima
stalo Zaidimus, Zaidybinimg, simuliacijas ir adaptyvyjj mokymasi.

Mokytis bendradarbiaujant gali bendraamziai arba didesnés grupés. Mokymasis
bendradarbiaujant su bendraamziais, dar vadinamas bendraamziy mokymu, yra mokymosi
bendradarbiaujant forma, kai mokiniai poromis ar mazomis grupémis aptaria idéjas ar kartu
sprendZia problemas. Siuo atveju tyrimai parodé, kad bendraamZziy mokymas leidZia
mokiniams padéti vieni kitiems aiSkinantis nesusipratimus ir aiskinantis klaidingas sampratas.

Patirtinis mokymasis - tai mokymosi metodas, kai patirtis naudojama kaip mokymosi
priemoné. Mokydamiesi per patirtj studentai bendradarbiauja ir mokosi vieni i$ kity pusiau
struktlruotu metodu. Mokymasis skirtas jtraukti studentus j praktine patirtj, susijusig su
realaus gyvenimo problemomis, o déstytojas padeda, o ne vadovauja studenty pazangai.
Tyrimai parodé, kad jgyvendinant patirtimi grjstag mokymasi (patirtinj mokymasi) pageréjo
kirybinis mastymas. Patirtinj mokymasi sudaro keletas etapy, kurie suteikia studentui
galimybe mokytis praktiskai, bendradarbiaujant ir apmastant, o tai leidzia nuodugniai jgyti
naujy jgadziy ir Ziniy.

Kitos mokymosi strategijos, kurios taikomos naudojant papildytaja realybe, yra miSrus
mokymasis, universalusis mokymasis, argumentais grjstas gamtos moksly mokymasis,
mobilusis mokymasis ir mokymasis sgveikaujant. Visos Sios mokymosi strategijos sillo
alternatyvig technologijy, ypa¢ PR, integravimo perspektyvg, kuri atitinka spardiai
besikeiciancig Siuolaikine mokymosi aplinka, grindZziamg STEM funkcijomis.

Keletas nuorody, kuriose pateikiama daugiau informacijos apie mokymosi projektavimo
sistemas ir mokymosi strategijas:

https://osf.io/preprints/socarxiv/7geht
https://poorvucenter.yale.edu/FacultyResources/Course-Planning
https://jaymctighe.com/resources/#1521225059546-51d65del-41c2
https://learningportal.iiep.unesco.org/en/issue-briefs/improve-learning/curriculum-

and-expected-learning-outcomes
https://mlpp.pressbooks.pub/gamebasedlearning/chapter/chapter-1/
e https://experientiallearninginstitute.org/what-is-experiential-learning/

® https://cft.vanderbilt.edu/guides-sub-pages/understanding-by-design/
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Priedas - Pataisyta Bloomo taksonomija
Veiksmazodziai

Apibréity
s

Bloomo
apibréity
s

Veiksmai
odziai

Prisiminimas

Prisiminti
anksciau
iSmoktg

medziagg,

prisiminti
faktus,
terminus,
pagrindines
sgvokas ir
atsakymus.

Pasirinkti
Apibrézti
Rasti
Jvardyti
Sudaryti sgrasg
Atitikti
Pavadinti
Praleisti
Prisiminti
Susieti
Pasirinkti
Parodyti
Parasyti
Pasakyti

Supratimas

Parodyti, kad
suprantate
faktus ir idéjas,
organizuodami,
lygindami,
versdami,
interpretuodami
, aprasydami ir
nurodydami
pagrindines
idéjas. Spresti
problemas
naujose
situacijose kitaip
taikant jgytas
Zinias, faktus,
metodus ir
taisykles.

Klasifikuoti
Palyginti
Supriesinti
Parodyti
Paaiskinti
ISplésti
Iliustruoti
Padaryti ISvadas
Aiskinti
Apibrézti
Susieti
Perpasakoti
Parodyti
Apibendrinti
ISversti

Taikymas

Spresti
problemas
naujose
situacijose
kitaip
taikant
jgytas
Zinias,
faktus,
metodus ir
taisykles.

Taikyti
Statyti,
Pasirinkti
Konstruoti
Kurti
Eksperimen
tuoti
Identifikuoti
Apklausti
Naudotis
Modeliuoti
Organizuoti
Planuoti
Pasirinkti
Spresti
Naudoti

Analizavimas

ISnagrinéti ir
suskaidyti
informacija j dalis,
nustatant
motyvus ar
prieZastis. Daryti
iSvadas ir ieSkoti
jrodymy,
pagrindzianciy
apibendrinimus.

Analizuoti
Kurti Prielaidas
Kategorizuoti
Klasifikuoti
Lyginti
Supriesinti
Atrasti
13skirti
Skirstyti
Padalyti
ISnagrinéti
Ivykdyti
Padaryti ISvadas
Apzidréti
ISvardinti
Supaprastinti
Dalyvauti
Patikrinti
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Vertinimas

Pateikti ir
apginti savo
nuomone,
vertinant
informacija,
idéjy
pagristumg ar
darbo kokybe
pagal
nustatytus
kriterijus.

Sutikti Vertinti
Jvertinti
Apdovanoti
Pasirinkti
Kritikuoti
Apibendrinti
Nuspresti
ISskaiciuoti
Ginti Nustatyti
Paneigti
Jvertinti
Paaiskinti Daryti
Jtaka
Interpretuoti
Teisti
Pagristi
Pazyméti
Matuoti Vertinti
Suvokti
Nustatyti
prioritetus
Nustatyti
Jrodyti
Klasifikuoti
Rekomenduoti
Valdyti
Pasirinkti
Palaikyti
Vertinti

Karimas

Kitaip
panaudoti
surinkta
informacija,
sujungiant
elementus j
nauja modelj
arba pasidlant
alternatyvius
sprendimus.

Pritaikyti,
Kurti
Keisti

Pasirinkti

Derinti
Kompiliuoti
Komponuoti
Konstruoti
Kurti
Projektuoti
Pletoti 52
Aptarti —
Parengti
Jvertinti
Suformuluoti
|sivaizduoti
Pagerinti
ISrasti
Sugalvoti
Sudaryti
Maksimizuoti
Minimizuoti
Modifikuoti
Inicijuoti
Planuoti
Numatyti
Sidlyti
Spresti
ISspresti
Manyti
ISbandyti

Anderson, L. W., & Krathwohl, D. R. (2001). A taxonomy for learning, teaching, and assessing,

Abridged Edition (Mokymosi, mokymo ir vertinimo taksonomija, sutrumpintas leidimas).

Boston, MA: Allyn and Bacon.
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